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1 JOHDANTO

Heikinharjun Luontokoto on Oulun kaupungin varhaiskasvatuksen luontokasvatuksen ja STEAMin
kehittdmisyksikko. Luontokodon toiminta on kaynnistynyt elokuussa vuonna 2021 innovatiiviset op-
pimisymparistot varhaiskasvatuksessa valtionavustuksella ja toiminta on vakinaistettu Oulun var-
haiskasvatuksen luontokasvatuksen ja STEAMin kehittamisyksikoksi syksylla 2022. Luontokodolla

tyoskentelee kaksi varhaiskasvatuksen kehittajaopettajaa.

Luontokoto sijaitsee Heikinharjussa Timosenkosken luontokoulun kanssa yhteisissa tiloissa Timo-
sessa Huutilammen valittoméassa laheisyydessa. Huutilampi ja sen lahiymparistd tarjoavat moni-
puolisen oppimis- seka retkeily ympariston. Lisaksi toimimme varhaiskasvatusyksikoiden oppimis-
ymparistojen laajentajana hyddyntaen monipuolisesti heidan lahiymparistoaan. Luontokodon teh-
tavana on 1) suunnitella ja toteuttaa elamyksellisia ja kokemuksellisia toimintapolkuja, tydpajoja ja
retkia paivakotien lahiymparistdissa seka Luontokodolla ja sen ymparistdssa 2) kehittaa ja tukea
varhaiskasvatuksen kestavan tulevaisuuden opinvirran mukaista luontokasvatuksen toimintaa

seka syventaa luontokasvatusta STEAM-pedagogiikan ja monipuolisen vélineiston avulla.

Luontokoto tarjoaa luontokasvatus ja STEAM-toimintaa seka pedagogista tukea kunnallisille 91
seka yksityisille 62 varhaiskasvatusyksikéille (153). Kohderyhmana ovat lapset 0-6-vuotiaita ja var-
haiskasvatuksen henkilostd seka perhetapahtumissa lapsiperheet. Heikinharjun Luontokoto on

osana LYKE verkostoa (Luonto- ja ymparistokoulujen verkosto) yhtena kehittdmiskeskuksena.



2 TAVOITTEET

Varhaiskasvatuksen kehittamisyksikkd Heikinharjun Luontokoto kehittad ja tukee varhaiskasvatuk-
sen kestavan tulevaisuuden opinpolun mukaista luontokasvatuksen toimintaa. Luontokoto jarjestaa
elamyksellisia ja kokemuksellisia toimintapolkuja, tyopajoja ja retkia paivakotien lahiymparistoissa
seka Luontokodolla ja sen ymparistossa. Lapsi saa myonteisia kokemuksia ja tietoa luonnosta seka
luonnossa toimimisesta itse tehden, tutkien ja oivaltaen. Luontokodon toiminta on henkilostolle ko-
keilemisen ja tekemisen kautta suunnattua koulutusta. Tavoitteena on, etta Lapsen luontosuhdetta
vahvistamalla luodaan pohjaa ekososiaaliselle sivistykselle. (Oulun varhaiskasvatussuunnitelma
2022: s. 48-49.)

Luontokodon toiminnassa luontokasvatus ja STEAM (tiede, taide ja teknologia) kulkevat rinnak-
kain. STEAM on lapsiléhtoistd, kokeilevaa, tutkivaa ja yhteisollista oppimista, jossa lapsi saa itse
tehden ja kokeillen ratkaista ongelmia seka oppia uusia asioita. Varhaiskasvatuksessa STEAM
tarkoittaa oppimisen alueiden sek& STEAMin - opinpolun eri osa-alueiden yhdistdmisté laajoiksi
kokonaisuuksiksi projektitydskentelya hyddyntden. Em. tavoitteet nousevat Oulun varhaiskasva-
tussuunnitelmasta, jossa myds Luontokodon toimintaa on kuvattu. (Oulun varhaiskasvatussuunni-
telma 2022: s. 92.)

Lisaksi koemme tarkeaksi vieda pedagogista toimintaa ulos luontoon seka erilaisiin oppimisympa-
ristihin. Toimintamme kautta varhaiskasvatusyksikdiden lapset ja henkildstd saavat positiivisia ko-
kemuksia luonnossa toimimisesta seka oppimisesta. Samalla tuemme Puoli paivaa pihalla- toimin-
takulttuurin jalkauttamista seka Vaka Valkkyjen digitalisaation toteuttamista varhaiskasvatuksen
kentalla. Toimintamme I&htokohtana toimivat esiopetus- ja varhaiskasvatussuunnitelmat seka muut

ohjaavat asiakirjat, kuten Oulu kaupungin sivistysohjelma ja ymparistdohjelma.




3 SAADOKSET JA MAARAYKSET

3.1 Ohjaavat asiakirjat

Heikinharjun Luontokodon toimintaa ohjaavat useat eri asiakirjat, lait ja sdadokset seka paikalliset

linjaukset. Alla olevassa kuvassa ovat nahtavilla eri saadokset ja maaraykset, jotka ohjaavat toi-

mintaamme.

* Kaupunkistrategian omat painotukset
(kestavyys ja vastuullisuus) ohjaavat
toimintaamme

+ Oulun kaupungin ymparistoohjelmalla
varmistetaan kaupunkistrategiassa
asetettujen linjausten ja ymparistotavoitteiden
saavuttaminen. Keskeisin ympéristdohjelmaa
ohjaavista linjauksista on hiilineutraali Oulu
2040.

* Ympaéristoohjelma luo perustan
hallintokuntien, liikelaitosten ja kaupungin
omistamien yhtididen ympéristotavoitteiden
asettamiselle ja toimintatapojen
kehittamiselle.

* Ymparistoohjelma kattaa koko
kaupunkiorganisaation toiminnan, vahvistaa
elinkeinoelaman kehittdmismahdollisuuksia ja
ohjaa kaupungin paatoksentekijoita,
henkil6stod, asukkaita ja yrityksia
ymparistovastuulliseen toimintaan.

+ Opetushallitus on asettanut varhaiskasvatusta
ohjaavat asiakirjat

+ Paikallisella tasolla Oulun
varhaiskasvatusuunnitelma ohjaa
toimintaamme

+ Oulun Varhaiskasvatus- ja
esiopetusuunnitelmassa on nostettu esille
vahvasti kestavantulevaisuuden kasvatus ja
sen arvopohja

+ Luontokoto kehittaa ja tukee
kestavantulevaisuuden opinvirran mukaista
luontokasvatuksen toimintaa

Kaupunkistrategian linjauksista
ympdristéohjelman painopisteisiin

Tiivistdmme kaupunkirakennetta ja

Teemme keskustasta elavan ja omaleimaisen.

es [

Olemme hiilineutraali kaupunki vucnna 2040,

Luonte on aina Lahells.
Hyvinveinti kuuluu kaikille,

Luonto ja alueen histeria ovat
vetovalmateki|8 timme.

Olemme asaava ostaja ja vastuullinen omistaja.

Jirjestimme palvelut taloudellisesti,
ja i tavalla.

Olemme elémanmittaisen oppimisen ja
koulutuksen edellikivija.

PAINOPISTE 1
Kasuamme
kestéivdisti

T
©
w

4
R ol
voimavaramme

PAINOPISTE 2
Toimimme .
resurssiviisaasti

Lugnto on

* Ymparistokasvatuksen pohja on Yk:n Agenda
21/2030

+ Varmistaa vuoteen 2030 mennessa, etta
kaikki oppijat saavat kestavan tulevaisuuden
edistamiseen tarvittavat tiedot ja taidot
esimerkiksi kestavaa kehitysta ja kestavia
elamantapoja, ihmisoikeuksia, sukupuolten
tasa-arvoa, rauhan ja vakivallattomuuden
kulttuurin edistamista,
maailmankansalaisuutta, kulttuurien
monimuotoisuuden seka kulttuurin osuutta
kestavassa kehityksessa arvostavan
koulutuksen kautta.

AAdAA

P
PAINPPIs"FE & R
Edistdmme ympdrist-

vastuullisuutta

(Oulun kaupungin ymparistdohjelma 2026, 6.)
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Liséksi Oulun kaupungilla on syksylla 2022 julkaistu Kestavan tule-
vaisuuden opinvirta, oululaisten k&sikirja. Se ohjaa meita kohti yh-
teista ymmarrysta. Sen kolme keskeista teemaa ovat luontosuhteen
vahvistaminen, kiertotalous seké ilmasto-osaaminen. (Kestavan tu-

levaisuuden opinvirta — oululaisten kasikirja 2022)

3.2 Luontokodon toiminta kestavan tulevaisuuden nakokulmasta

KESTAVAN
TULEVAISUUDEN

OPINVIRTA
T

-

2 e @ OULL

Luontokodon toimintaa kuvataan alla olevassa kaaviossa kestavan tulevaisuuden nakokulmasta.

Kaikessa toiminnassamme huomioimme ekologisesti, sosiaalisesti, kulttuurisesti ja taloudellisesti

kestavan elamantavan valttamattomyyden. Kaaviossa on huomioitu YK:n Agenda 21/2030 tavoit-

teet.

Luontokodon toimintaa kestivan
tulevaisuuden nikokulmasta

Luonnen-ja
Kierrétysmaterizalin. hysdyntiminen
Luonto liikkumisen , iimaisussa. Toiminnan suunnitcelussa

oppimisen ja ihmettelyn
kohteena. Lapsen
kiinnastuksen kohteisiin
tarttuminen.

Luonnosta saatavaan
ravintoon tutustuminen,
ruuan kasvattaminen yms.

Terveelliset eldméntavat.

— A

Paivakodeille lainattavat
lumikengat
Kiertivit luontorinkat.

limisits ihmeteltavaksi kirja,
joka paivikoriin.

( HEIKINHARIJUN \

Perheille suunnatut |
\LUONTOKC‘TO |
/

tapahtumat.

oppimisymparistst (luonto +
Oivaltama) laaja-alainen
oppinen (mm. vasu, esiops).

Tybpajoilla, retkills ja
toimintapoluilla
twikimisen kohteena ilmist,
ekosysteemit ja vucdenajat.
Kasitteiden tnniswminen ja
kasvi- ja eldiniajien
tunnistaminen.

-~
vy

k I yhdessa
u on
‘toimi
pari/pienryhmapedagosiikias. o

SIVISTYS- IA
KULTTUURIPALVELUT



4 TEOREETTINEN TAUSTA JA OPPIMISKASITYS

41 Palmerin puumalli

(Laine & Elonheimo & Kettunen 2018, 13.)

Palmerin puumalli on Heikinharjun Luontokodon
toiminnan  keskeinen ymparistokasvatuksen-
malli. Varhaiskasvatuksen henkiloston, perhei-
den ja lasten henkilokohtainen ymparistonmerki-
tys muodostuu omista arvoista, tiedoista ja tun-
teista. Puumalli korostaa myds varhaiskasvatuk-
sen ulkopuolella tapahtuvaa kasvatusta ja sita
tulisikin toteuttaa kaikissa eri ymparistoissa niin
kotona, varhaiskasvatuksessa kuin harrastuksis-
sakin. Palmerin puussa juuret ovat niiden merkit-
tavien elamankokemusten ymparilla, joissa luo-

daan pohjaa ymparistokasvatukselle.

Puussa korostuvat kolme tasa-arvoista ja saman aikaisesti toimivaa keskeista elementtia: 1. Oppi-

minen ymparistdsta 2. Oppiminen ymparistdssa 3. Toimiminen ymparistdn puolesta. (Cantell, H &

Aarnio-Linnavuori, E & Tani, S. 2020, 117.)

Toiminnassamme piddmme tarkeana, etta luonnossa vietetty aika ja erilaiset kokemukset luon-

nossa kasvattavat lapsia luonnon kunnioitukseen, suvaitsevaisuuteen, vastuuntuntoon seké kes-

tavan kehityksen toimintaan. Erilaisissa oppimisymparistdissa luonnossa oppiminen tuottaa koke-

muksen, huolenpidon, hyvinvoinnin ja tiedon ymparistossa toimimiselle. Luonnossa ja erilaisissa

ymparistdissa toimiminen on kokemuksellista ja toiminnallista oppimista, jossa lapsi voi olla osalli-

sena. Aina, kun toimitaan ympariston puolesta sisaltaa se myods arvokasvatuksellisen nakokulman.
(Palmer 1998, kaannds Cantell, H. & Koskinen, S. (2002) pohjalta)



4.2 Aidossa ymparistossa oppimisen -kasimalli (ulkona oppiminen)

Aidossa ymparistossa oppimisen — kasi-

malli (Real World Learning) tukee Luonto-

kodon ulkona oppimisen mallia. Jarjesta-

mamme toiminta tapahtuu suurimmaksi

\“ﬁ).NVVN\or\

,'><“

osaksi varhaiskasvatusyksikoiden lahiym-
paristossa seka Huutilammen retkeilyalu-
eella. Toimintamme tukee vahvasti ulkona
oppimista ja ulkona opettamista, jossa lap-
sen osallisuus, tutkiminen ja havainnointi
ovat toiminnassa avainasemassa. Keskei-
sia tavoitteitamme ovat luontosuhteen vah-

vistaminen, luonnon kunnioittaminen, luon-

(Laine & Elonheimo & Kettunen 2018, 16.) non tuntemuksen lisdaminen seka aistitut-

kimuksien hyodyntaminen ulkotoiminnassa. Nama luovat meille viitekehyksen ymparistokasva-

tukselle.

Luontokodon toiminnassa ohjaavia arvoja ovat valtakunnallisen varhaiskasvatussuunnitelman pe-
rusteiden seka@ Oulun arvot rohkeus, reiluus ja vastuullisuus. Varhaiskasvatuksen tehtdvana
on ohjata lapsia terveytta ja hyvinvointia edistaviin elamantapoihin. Lapsille tarjotaan mahdollisuuk-
sia kehittda tunnetaitojaan ja esteettista ajatteluaan. Varhaiskasvatuksessa tunnistetaan ja nouda-
tetaan kestavan eldmantavan periaatteita niin, etta sosiaalinen, kulttuurinen, taloudellinen ja eko-
loginen ulottuvuus huomioidaan. Varhaiskasvatus luo perustaa ekososiaaliselle sivistykselle niin,
ettd ihminen ymmartaa ekologisen kestavyyden olevan edellytys sosiaaliselle kestavyydelle ja ih-
misoikeuksien toteutumiselle (Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2022 ja Oulun kaupungin
varhaiskasvatussuunnitelma 2022, s.81-82). Arvot vaikuttavat asenteisimme ja toimintaamme.
Luontokodon toiminnassa arvojen merkitys nakyy luontosuhteen vahvistamisena ja luonnon kun-
nioittamisena, joiden kautta pyritdan luomaan myonteisia asenteita ja nakokulmia luonnon arvok-

kuuden tiedostamiseen.



Voimaantuminen tuo oppijat oppimiskokemuksen keskiddn, tunne etta oppija voi vaikuttaa, olla
osallisena seka saada aikaan positiivista muutosta. Luontokodon toiminnassa lapsi toimii ongel-
mien ratkaisijana yhdessa ryhmansa kanssa. Luonnossa tehtavat tarinalliset ongelmienratkaisu-
tehtavat ovat lapsista kiinnostavia ja oppimista tapahtuu itse tehden ja kokeillen, vastuuta ryhman
kanssa jakaen. Ratkaisuissa oma luovuus, kriittinen ajattelu seka luonnon parhaaksi toimiminen
ovat tarkedssa roolissa. Oppimista tapahtuu yhdesséa toimien yhteisen asian puolesta kohti kesta-

vaa tulevaisuutta.

Luontokodon toiminnassa lapset saavat kokemuksen luonnossa ja luonnosta oppimisesta, saavat
toimia luonnossa ja luonnon puolesta. Luontosuhde vahvistuu luontotoiminnan myota ja herattelee
oppijoita tutkimaan ja tarkastelemaan ymparistoa kaikkia aisteja kayttaen. Toimintamme on raken-
nettu niin, etta lapset saavat tehtavien ratkaisemiseen konkreettista tietoa, joita he yhdistavat
omaan kokemusmaailmaansa. Tietopohjassa kasitellaan kestavan tulevaisuuden seka tutkittavan

teeman kasitteita seka keskustellen pohditaan yhdessa lasten omakohtaisia kokemuksia.

Tasta muodostuu siirtovaikutus, joka siirtyy lapsen elaman eri osa-alueille, ja he ymmartavat it-
sensa osana luontoa tekojen, ajatusten, tunteiden ja tiedon kautta. Ymmarrys kestavasta tulevai-
suudesta, kasitteista ja toimintavavoista lisaantyy tekemisen, yhdessa toimimisen ja tiedon lisaan-
tymisen mydsta. Jokainen aidossa ymparistossa oppimisen -kasimallin osa-alue on tarkea itses-
saan, mutta yhdessa niilla saadaan aikaan syvempaa ja merkityksellisempaa oppimista. (Laine &

Elonheimo & Kettunen 2018, 16; Real World Learning — kasimalli 2016 https.//www.rwinet-

work.org/rwl-model)

» Tuemme lapsen itsetunte- = Jokainen lapsi saaolla « Turvaamme lapselle
muksen ja itsearvostuksen yksild, jota kunnioitamme ja parhaat kasvun ja oppimisen
kehittymista, taitamisen kuuntelemme. edellytykset, havainnoimalla
tunnetta. « Kohtelemme jokaista tasa- ja vas.ta:'amalla herkasti lapsen

+ Rohkaisemme lasta kehitté- arvoisesti ja oikeudenmukai- tarpeisiin.
maén omia vahvuuksiaan. sesti, erilaisuutta arvostaen ja + Jokaisella on vastuu

« Luomme turvallisen, kunnioittaen. siita, etta kaikilla on hyva olla,
innostavan ja kannustavan + Yhteistydmme perheiden puolustammg heikompaaja
ilmapiirin, jossa on ilo oppia. kanssa on avointa, puutumme kiusaamiseen.

. Aikuisten toiminta on luottamuksellista ja jokaisen « Harjoittelemme vastuullisesti
ammatillista. Aikuinen omalla perheen arvoja ja kulttuuria toimimista paivittain kaikissa
esimerkillaanvaiki e o] Saien kunnioittavaa. arjen toiminnoissa ja opimme

tekemaan kestévan kehityk-

hyvinvointiin ja asenteisiin. ety
sen valintoja.

« Aikuinen on aidosti lasna.

(Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2022 ja Oulun kaupungin varhaiskasvatussuunnitelma, 26)


https://www.rwlnetwork.org/rwl-model
https://www.rwlnetwork.org/rwl-model

4.3 Ymparistokasvatus

Ymparistokasvatusta kasitteena pidetaan hyvin monimuotoisena ja sita voidaan tarkastella mo-
nesta eri nakokulmasta. Kasittelemme ymparistokasvatusta oman tyomme nakokulmasta. Ekolo-
gisesta nakokulmasta tarkasteltuna puhumme luonnosta, ihmisen rakentamasta ymparistosta seka
sosiaalisesta ymparistosta, jossa ihmiset ovat vuorovaikutuksessa toistensa kanssa. Toimintamme
varhaiskasvatuksen ryhmille tapahtuu paasaantoisesti luonnossa seka erilaisissa yksikoiden [a-
hiymparistoissa, joissa on ymparilld luontoa, jonka kanssa lapset ja aikuiset ovat vuorovaikutuk-
sessa. Naissa ymparistissa opimme luonnosta, luonnossa ja toimimme luonnon puolesta, ope-
tamme toimimaan vastuullisesti. Toiminnassamme myos sosiaalisella ymparistolla on suuri merki-
tys, jossa korostuu turvallisuuden tunteen luominen, kunnioittava ja kannustava yhteisdllisyyden
kokemuksen aikaan saaminen. Asioita ja toimintoja tehdaan yhdessa, yhteista ymmarrysta samalla
rakentaen. Omalla esimerkilld mallinnamme ja opetamme ymparistoarvoja, vahvistamme myontei-
sen luontosuhteen syntymistd seka luonnon kunnioittamista tarkeana ulkona oppimisen ymparis-
tona. (Cantell, H & Aarnio-Linnavuori, E & Tani, S. 2020, 33.)

Toiminnassamme kasitellaan luonnon monimuotoisuutta ekologisen kestavyyden nakokulmasta
kuten luonnon huolehtimisesta, kasvien ja elainten arvostuksesta seka valittamisesta, lahiymparis-
tojemme ja toistemme huolehtimisesta. Kun lapsi oppii arvostamaan itseaan, on mahdollista tuntea
arvostusta myos toisia kohtaan. Kun lapsi kokee arvostuksen tunnetta, hanen on helpompaa osoit-
taa arvostusta toisia ja ymparistoa kohtaan. Luontokodon toiminnassa kuuntelemme lasta ja hanen
ajatuksiaan, ihmettelemme luontoa ja luonnon pienia ihmeita yhdessa kuten lumihiutaleita, oto-
koita, lumelle jaaneita elainten jalkia. Myds luovuus ja luonnonmateriaalien kayttaminen on toimin-
nassamme vahvasti mukana. Ennen toimintaa pohdimme lasten kanssa jokaisenoikeuksia, kuten
millaista luonnonmateriaalia voi kerata luonnosta. Ohjaamme lapsia ekologiseen ajatteluun kysy-
myksien kautta, jolloin lapsi saa itse pohtia mahdollista ratkaisua esim. minka verran han tarvitsee
luonnonmateriaaleja kadent6ihin, mité tehdaan ylijgavalle materiaalille? (Parikka-Nihti, M. 2011,
19.)
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4.4 Oppimiskasitys

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet on laadittu perustuen oppimiskasitykseen, jonka mukaan
lapset kasvavat, kehittyvat seka oppivat vuorovaikutuksessa muiden ihmisten ja lahiympariston
kanssa. Oppimiskasityksen pohjana on myds ajatus, ettéa lapsi on aktiivinen toimija. Lapsen oppi-
minen on kokonaisvaltaista ja oppimista tapahtuu kaikkialla. Oppisessa yhdistyvat aistihavainnot,
tiedot, taidot, tunteet, toiminta seka keholliset kokemukset, kieli ja ajattelu. Lapset tutkivat, havain-
noivat seka tarkkailevat ymparistod ja jaljittelevat muiden toimintaa. Varhaiskasvatusikaiset lapset
oppivat muun muassa leikkien, likkuen, tutkien seka itseaan ilmaisten. Lapset ovat uteliaita ja ha-
luavat oppia seké tietaa asioista ja kerrata seké toistaa oppimaansa. Taman uuden opitun taidon
pohjalta on mahdollisuus syventaa lapsen osaamista hyodyntaen lasten luontaista uteliaisuutta
seka tutkimisen halua. Me varhaiskasvattajat tarjoamme siihen mahdollisuuden lapsia innostaen ja
motivoiden sekd toiminnallisia menetelmia kayttaen. (Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet

2022 ja Oulun kaupungin varhaiskasvatussuunnitelma)
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5 YMPARISTOKASVATUKSEN KEINOT, TAVOITTEET JA KESKEISET SI-

SALLOT

Kestavaa tulevaisuutta voidaan pohtia sosiaalisen, kulttuurisen, taloudellisen ja ekologisen nako-

kulman kautta. Taloudellinen ja ekologinen kestavyys liittyvat [aheisesti toisiinsa. Tavoitteena on

tuhlaamisen kulttuurin vahentaminen. Ekologinen kestavyys on enemmankin lasten luontosuhteen

vahvistamista, joka on myos Luontokodon keskeinen tavoite. Kulttuurinen kestava tulevaisuus tar-

koittaa kulttuurisen moninaisuuden kunnioittamista ja vuorovaikutusta, kulttuuriperinnon jakamista

ja ryhman sisaisiin kulttuureihin tutustumista. Sosiaalisella kestavalla tulevaisuudella tarkoitetaan

taas ihmisten valista vuorovaikutusta, kasvatusta, koulutusta, hyvinvointia ja yhteiséllisyytta. (Pa-
rikka-Nihti, M. & Suomela, L. 2014, 37-40).

Sosiaalinen
kestavatulevaisuus

o Luoda turvallinen ilmapiiri

o Kannustetaan auttamaan toisia ja
oivaltamaan yhdessé

o Osallisuus ja yhteiséllisyys on
toiminnan ydint&

o Positiivinen pedagogiikka ja
positiivinen vuorovaikutus seké
tasapuolinen kohtelu

o Tunnetaitojen ja mydtétunnon
harjoittelu

- N

( Y4 )

Kulttuurinen
kestavatulevaisuus

© Toiminnassa huomioidaan
tasavertaisuus

o Kulttuurien moninaisuus

® Hy6dynndmme monipuolisesti
taiteen eri muotoja ja kirjallisuutta
toiminnassamme (STEAMin osa-
alueet)

o Monilukutaito, mediakasvatus ja
digitalisaatio

Ekologinen
kestavitulevaisuus

o Lasten luontosuhteen
vahvistaminen retkillé ja
toiminnassa

o Lasten kysymyksiin ja
pohdintoihin vastaaminen —
nostetaan esiin lasten pienetkin
oivallukset, pidetaan niité térkeinéd

© Roskaamaton evéstely

© Oppiminen luonnosta luonnossa

o Luontopedagogiikka ja ulkona
oppiminen

o Jokaisenoikeudet ja retkeilytaidot

LUONTOKODON KESTAVAN TULEVAISUUDEN OSA-ALUEET

N

PN

Taloudellinen
kestavatulevaisuus

» Materiaalihankinnoissa
sadastavaisyys ja lainaaminen

o Tavaroiden korjaus, kierrétys ja
uudelleen kéytt6

o Kierrétysmateriaalien kaytto
STEAM-projekteissa ja
materiaalien valmistuksessa

® Ruokakasvatus
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5.1 Heikinharjun Luontokodon keskeisia menetelmia ovat STEAM ja ulkona oppiminen.

Ulkona oppiminen edistaa lapsen luontosuhteen muodostumista ja syventymista. Ulkona oppimi-
sen sisalloiksi voidaan ymmartaa kaikki varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen oppimisen alueet,
joita voidaan opettaa my0s ulkona, se on oppimista, jossa tiedot, taidot ja toiminnallinen oppiminen
kohtaavat. Lapsi saa olla osallisena ja aktiivisena toimijana. Ulkona oppiminen on pedagogisesti
perusteltua toimintaa. Ulkona oppimista voidaan toteuttaa erilaisissa oppimisymparistoissa yksikoi-
den ulkopuolella kuten luonnossa, metsassa tai vaikkapa puistoissa yms. rakennetuissa ymparis-
tdissa (Laine & Elonheimo & Kettunen 2018, 12.)

Luontokoto toimii varhaiskasvatusyksikoiden oppimisymparistojen laajentajana ja toiminnan kautta
varhaiskasvatusyksikot saavat ideoita ja vinkkeja ulkona oppimisesta. Luontokodon toiminta on
aina kokeilemisen ja tekemisen kautta suunnattua toimintaa varhaiskasvatuksen henkilostolle.
Luontokodon toiminnassa tutustutaan vuoden aikojen vaihteluihin, ekosysteemeihin ja tutkitaan
luontoa STEAMin avulla. Lisaksi toiminnassa harjoitellaan retkeilytaitoja seka jokaisenoikeuksia

yhdessa lasten kanssa.

STEAM muodostuu englannin kielen sanoista Science, Technology, Engineering, Arts ja Mathe-
matics — oululaisittain tiede, teknologia, insinddritaidot, taide ja matikka. STEAM on vuorovaiku-
tuksessa tapahtuvaa, oivalluksia ja onnistumisen kokemuksia tuovaa seka osallisuutta edistavaa
pedagogista toimintaa. Digivalineistda kaytetaan oppimisen valineina ja oppimisen kohteina.
STEAM-pedagogiikan avulla yksikoiden toimintakulttuuri kehittyy kohti vahvempaa, yhdessa teke-
misen ja kokeilemisen kulttuuria. Luova kokeileva toimintakulttuuri innostaa tutkimaan, kokeile-

maan ja kehittamaan yhdessa.

Varhaiskasvatuksessa STEAM tarkoittaa oppimisen alueiden seka STEAM osa-alueiden yhdista-
mista laajoiksi kokonaisuuksiksi projektitydskentelya hyodyntden. STEAM-pedagogiikka tukee
myods lapsen laaja-alaisen osaamisen kehittymista seka kokopaivapedagogiikan toteuttamista var-
haiskasvatuksen arjessa. Projekteja toteutetaan STEAM-oppimisprosessin mukaisesti. Oppimis-
prosessin aikana lapset saavat yhdessa etsia tietoa, ideoida, suunnitella, toteuttaa seké jakaa tie-

toa. Lasten vahvuudet ja mielenkiinnon kohteet ovat oppimisprosessin keskidssa.
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STEAM-pedagogiikan tavoitteena on kasvattaa sinnikkaita, vastuuntuntoisia, yhteistyokykyisia ja
rohkeita ongelmanratkaisijoita. STEAM on lapsilahtdista, kokeilevaa, tutkivaa ja yhteiséllista oppi-
mista, jossa lapsi saa itse tehden ja kokeillen ratkaista ongelmia seka oppia uusia asioita. STEAM-
pedagogiikassa tiede- ja teknologiakasvatus, matematiikka ja taiteet yhdistyvat laajoiksi oppimis-
kokonaisuuksiksi. (Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2022 ja Oulun kaupungin varhaiskas-
vatussuunnitelma, 92; Opas varhaiskasvatuksen STEAM-toimintaan, STEAM in Oulu 2023, 7.)

5.2 Viestinta

Luontokodon viestinta tapahtuu verkostoille ja sidosryhmille monin eri tavoin. Varhaiskasvatusyk-
sikdiden henkildstd saa tietoa toiminnastamme sahkopostitse, jotka lahetamme varhaiskasvatuk-
sen varajohtajille, kestavan tulevaisuuden vastaaville seka yksityisten paivakotien yhdyshenkilGille.
Tarvittaessa viestimme toiminnastamme Vaka Vélkkyjen Teamsin kautta. Perheille suunnatuista
tapahtumista viestimme Mun Oulun -paikallismedian, paikallislehtien seka kaupungin internetsivu-

jen seka Oulun varhaiskasvatuksen Facebookin kautta.

Kaupungin sisdisessa intrassa Akkunassa seka Oulun varhaiskasvatuksen julkisilla nettisivuilla on
tietoa Luontokodon toiminnasta ja sen tavoitteista. Lisaksi viestimme toiminnastamme omien In-

stagram sivuston kautta.

Viestimme toiminnastamme myos erilaisissa verkostopalavereissa ja kerromme toiminnastamme
eri sidosryhmille tutustumiskaynneilla seka yhteisissa palavereissa. Pedagoginen ohjausryhma toi-
mii ohjaavana verkostonamme ja viestimme ohjausryhmalle Luotokodon ajankohtaisista kuulumi-
sista. Varhaiskasvatuksen henkilosto voi olla meihin myds suoraan yhteydessa puhelimitse, sah-
kopostitse tai Teamsilla. Nain mahdollistamme henkilostolle ajankohtaisen tuen ja ohjauksen pe-

dagogisen toiminnan tueksi.

5.3 Luontokodon toimintaa varhaiskasvatusyksikoille

Heikinharjun Luontokoto tarjoaa elamyksia ja kokemuksia luonnosta varhaiskasvatuksen yksikdi-
den lapsille ja henkildstdlle. Liséksi Luontokoto tarjoaa lapsiperheille erilaisia toimintapolkuja ja ta-
pahtumia, joissa perheet saavat yhdesséa toimia. Toiminta alkoi syksylla 2021 ja talla hetkella tar-

joamme useita erilaisia ohjelmakokonaisuuksia kuten toimintapolkuja, tyopajoja, retkia ja vaelluksia

14



varhaiskasvatusyksikéille. Toiminnassamme luontokasvatus kulkee punaisena lankana ja sité ri-
kastutetaan STEAMin avulla. Toiminnassamme ulkona oppimista jalkautetaan varhaiskasvatuksen
yksikdiden arkeen. Oulun varhaiskasvatuksen toimintakulttuuria ollaan kehittdmassa ulkona oppi-
misen suuntaan ja pedagogian siirtaminen erilaisiin oppimisymparistoihin ulos on olennaista. Tu-

emme omalla toiminnallamme my0s Puoli paivaa pihalla -toimintamallia.

Heikinharjun Luontokodon kehittajaopettajilla on vahva tuntemus ja ammattitaito varhaiskasvatuk-
sen eri-ikaisten lasten kanssa toimimisesta, kehitystasosta ja pedagogisesta toiminnasta. Ymmar-
ramme eri-ikdisten lapsiryhmien tarpeet, erityispiirteet ja tuentarpeisten lasten kohtaamisen. Vah-
vuutenamme varhaiskasvatuksen kehittajaopettajina on erilaisien muuntuvien oppimisymparisto-
jen monipuolinen hyddyntaminen seka varhaiskasvatussuunnitelman tavoitteiden ja sisaltdjen si-
sallyttdminen ulkotoimintaan, ulkona oppimiseen. Henkilostolle Luontokodon toiminta on aina kou-
lutuksellista. Toiminnassa henkilostd paasee kokeilemisen ja tekemisen kautta rikastuttamaan
omaa osaamistaan. Luontokodon kehittajaopettajat ohjaavat ja ovat pedagogisena tukena varhais-
kasvatuksen henkilostolle. Henkilostoa koulutetaan, ohjataan ja tuetaan, jotta varhaiskasvatuksen
lapsiryhmét saisivat laadukasta luontokasvatusta ja STEAM-toimintaa myés varhaiskasvatuksen

yksikoissa.

Varhaiskasvatus yksikaille suunnatun toiminnan suunnittelussa huomioidaan Oulun varhaiskasva-
tussuunnitelman ja esiopetussuunnitelman painopisteet ja oppimisen alueet. Oulun varhaiskasva-
tuksen kehittamiskohteet, kaupunkistrategia seka ymparistoohjelma ovat myos toiminnan suunnit-
telun lahtokohtana. Toiminnassa keskeisia teemoja ovat vuodenaikojen vaihtelut, erilaiset ekosys-
teemit seka luonnontutkiminen. Tavoitteena on mukautua vastaamaan varhaiskasvatuksen tarpei-
siin ja em. kehittamiskohteiden nousemiseen ja muokkaamaan toimintaa seka tarjoamaan retkia ja
toimintapolkuja niiden mukaisesti suunniteltuna seka toteutettuna. Tulevaisuudessa retkia, toimin-
tapolkuja, tydpajoja tai vaelluksia tulee vuosittain 2-3 lisda seka olemassa olevia ohjelmakokonai-
suuksia paivitetddn ja muutetaan tarpeiden mukaan. Alla toteutuneiden toimintojen kuvauksia ja

tavoitteita toiminnallemme.
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5.4 Kuvauksia Heikinharjun Luontokodon jarjestamasta toiminnasta varhaiskasvatusyk-

sikoille

Huutilammen Hillan syysretki

Huutilammen Hilla asuu Huutilammen ymparistossa ja han on erittain kiinnostunut erilaisista luon-
nossa kasvavista marjoista. Huutilammen Hillan ja hanen ystaviensa toimintapisteilla lapset paa-
sevat mm. tekemaan aistitutkimuksia, taidetta, matemaattisia tehtavia, koodaamaan seka liikku-
maan monipuolisesti luonnossa. Lisaksi lapset saavat kokemuksen metsateatterista yleisona ole-
misesta. Syysretkella on mahdollisuus sydda omia retkievaita ja ihastella samalla Huutilammen

kaunista ymparistoa.

Huutilammen Hilla on Huutilammella vastaanottamassa lapsiryhmia. Hanen kanssaan lapset paa-
sevat tutustumaan luonnossa kasvaviin marjoihin aistitutkimuksin seka monipuolisen tutkimusvali-
neiston avulla. Toimintapolku (1,7 km) kierretd@n pienryhmissa yhdessé paivakodin omien aikuis-

ten kanssa. Retki sopii 4—6-vuotiaille lapsille.

Tavoitteena on lapsen myonteisen luontosuhteen vahvistaminen, kestavien elamantapojen ja ret-
keilytaitojen harjoitteleminen. Lapsi saa kokemuksia luonnossa oppimisesta seka tutkivasta oppi-
misesta. Lapsi paasee hyodyntdmaan teknologisia valineitd oppimisensa tukena ja saa kokemuk-
sen STEAM-toiminnasta. Retken aikana lapsi harjoittelee marjojen tunnistamista ja nimea-
mista seka saa tutkia marjoja aistitutkimuksin seka valineiston avulla. Karkeamotorisia taitoja har-
joitellaan luonnossa liikkumisen ja likuntaleikkien avulla. Retken aikana lapsi saa kokemuksia met-
sateatterista. Tavoitteena on harjoitella vuorovaikutustaitoja pienryhmatydskentelyn avulla. Lap-
sella on mahdollisuus havainnoida ja tutkia syksyista luontoa sekd saada kokemus siita, etta

luonto itsessaan on esteettinen.
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Parsiaismaan vaellus

Parsiaismaan laavun vaelluksella kuljetaan pitkospuita ja metsapolkua pitkin yhteensa n. 4 km.
Laavulla tutkitaan luontoa tutkimusvalineita hyddyntaen seka ratkaistaan yhdessa metsan elimiin
littyvia tehtavia (mm. matemaattisia tehtévia: mittaamista, vertailua, laskemista, tutkimustehtavia
luuppien ja mikroskoopin avulla, koodataan kaveria seka Rugged robottia. Vaellus on tarkoitettu
yhdelle 5-6-vuotiaiden ryhmélle (n. 25 lasta) kerrallaan. Vaelluksen aikana likutaan pienryhmissé
omien aikuisten kanssa. Vaelluksella voidaan sy6da omia evaita ja laavulla on my6s makkaran-

paisto mahdollisuus.

Vaelluksen tavoitteena on lasten luontosuhteen vahvistaminen. Vaelluksella opitaan jokaisenoi-
keuksia ja niita harjoitellaan retken aikana. Vaelluksella edistetd@n monipuolisesti karkeamotorisia
taitoja seka terveellista elamantapaa ja havainnoidaan rakennetun ympariston seka luonnon muo-
vaaman ympariston eroja. STEAM-pedagogiikkaa ja osa-alueita hyodynnetaan luonnon tutkimi-

Sessa.
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Pilkahduksia pimeassa toimintapolku

Kuka metsan elaimista valvoo 6Gisin? Kenella on paiva, kun meilléa on yd? Millaisia tahtikarttoja pi-

meélla taivaalla nakyy? Mika on p6llon "supervoima"?

Mm. Naihin kysymyksiin saadaan vastauksia, kun Luontokodon toimintapolku saapuu paivakodin
lahiymparistoon. Lapsilla on hyva olla toimintapolulla mukanaan otsa- tai taskulamput. Varhaiskas-
vatuksen henkilokunta tarvitsee mukaansa tabletin tai puhelimen, jossa on QR-koodinlukija (halu-
tessanne Bluetooth-kaiutin mukaan). Toimintapolku kierretaan paivakodin omien aikuisten kanssa.

Toimintapolulla on toimintapisteitd, joissa toiminta on sovellettavissa myds alle 3-vuotiaille.

Tavoitteena on vahvistaa lasten luontosuhdetta, tutustua diseen maailmaan monipuolisesti eri ais-
teja hyddyntaen. Lapset paasevat itse kokeilemaan ja ratkaisemaan erilaisia ongelmia yhdessa
toimien. Toimintapisteilla kaytetaan luovia ja toiminnallisia tyétapoja. Toimintapolulla harjoitellaan
kerronta-, hieno- seka karkeamotorisia taitoja yhdessa liikkuen ja luoden. Tavoitteena on, etta jo-
kainen lapsi voi osallistua omien voimavarojensa mukaan toimintaan. Toimintapisteet on suunni-

teltu lasta osallistaviksi.
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Orvokki-oravan muotoseikkailu

Orvokki-orava on kiinnostunut tutkimaan luonnossa olevia erilaisia muotoja. Omasta kotimetsas-
taan han on ldytanyt paljon ympyra-, kolmio-, nelié- ja suorakulmio muotoja. Orvokki on utelias
nakemaan, mita muotoja eri paivakotien lahiymparistosta 16ytyy. Lahdetaan yhdessa tutkimaan ja
etsimaan millaisia muotoja teidan lahiymparistostanne 16ytyy. Orvokki ystavineen on valmistellut
lapsille toiminnallisia tehtavapisteita, joissa paasette tutkimaan, taiteilemaan, ratkaisemaan ongel-

mia, oppimaan ja oivaltamaan yhdessa pienryhmana.

Toimintapolku sopii parhaiten yli 3-vuotiaille. Toimintapolulle 1&hdetaan pienryhmissa oman var-
haiskasvattajan kanssa. Pienryhmat tarvitsevat mukaansa tabletin tai puhelimen kuvaustehtévia

varten.

Tavoitteena lapsen myonteisen luontosuhteen vahvistaminen, ulkona oppiminen erilaisia toimin-
nallisia menetelmia sekd STEAMin osa-alueita hyddyntaen. Toimintapolulla harjoitellaan vuoro-
vaikutustaitoja pienryhmatydskentelyn avulla. Lapset saavat kokemuksia luonnossa toimimisesta
ja tutkivasta oppimisesta. He hyodyntavat teknologisia valineitéa oppimisen tukena ja saavat koke-
muksen STEAM-toiminnasta laaja-alaisena kokonaisuutena. Toimintapolulla harjoitellaan moni-
puolisesti karkea, - ja hienomotorisia, - seka matemaattisia taitoja. Toimintapolun aikana lapset

tutustuvat erilaisiin muotoihin, tunnistavat ja nimeavat niita.

19



Koodaamisen jaljilla tyopaja

Tydpajalla lapset tutustuvat monipuolisesti metsan elaimiin seka niiden jalkiin kaveria ohjaamalla,
koodaamalla Bee-Bottia seka harjoittelemalla digivalineiden kayttoa. Lapset paasevat suunnittele-
maan omia mielikuvitus elaimiadan seké tutkimaan metsén asukkaita arvoituksien sekd QR-koodien
takaa. TyOpajan toimintapisteitd on Luontokodon Oivaltamossa seké ulkona piha-alueella. Puolet
ajasta lapsiryhman toiminta tapahtuu ulkona ja toinen puoli Oivaltamon sisétiloissa. Ty6pajalla lii-
kutaan omien aikuisten kanssa tyOpisteilta toiselle pienryhmissa. Tydpaja on koulutuksellinen ta-
pahtuma varhaiskasvatuksen henkildkunnalle, josta he saavat vinkkeja ja ideoita STEAMin ja luon-
tokasvatuksen yhdistamisesta omassa tyossaan. Tyopaja on tarkoitettu 4—6-vuotiaiden lasten ryh-

mille.

Tavoitteena on lapsen myonteisen luontosuhteen vahvistaminen. Tyopajalla lapsi saa tietoa met-
san elaimista seka kokemuksia ulkona oppimisesta. Tyopajalla harjoitellaan matemaattisia- seka
ohjelmointitaitoja. Ulkona lapsi harjoittelee karkeamotorisia taitoja, ohjelmointitaitoja seka yhdessa
suunnittelua ja toimimista. Oivaltamossa keskitytaan hienomotorisien taitojen harjoitteluun, Bee-
Bottien ohjelmoinnin harjoitteluun seka tehddan STEAM-prosessimallin mukainen pieni STEAM-
projekti. Lapsi saa kokemuksia oman ilmaisun ja luovuuden toteuttamisesta. Digitaalisten valinei-
den kayton seka monilukutaidon harjoittelun avulla lapsi voi kehittdd yhdesséa oman ryhmansa

kanssa vuorovaikutus- ja ongelmanratkaisutaitojaan.
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Avaruustyopaja

"Kukka on avaruustytto. Tai oikeastaan hén on Kapteeni, hén johtaa Avaruustyyppeja. Liséksi hén
on péivékotilainen. Mutta sitd hén ei oikeastaan haluaisi olla, tai haluaisi, mutta siihen liittyy yksi
surullinen juttu. Niin surullinen, ettd Kapteeni ei halua kertoa siité edes é&idille ja isélle, vaikka vat-
saan sattuu illalla niin, etté jopa letut hillolla ja kermavaahdolla ovat mahdoton ajatus. Hénelle on

tullut sellainen haava, johon ei voi laittaa laastaria. Lopulta Kapteeni pyytéé apua Avaruustyypeiltéd”

TyOpajan alustuksena toimii Elina Hirvosen kirja Nakymaton, jossa kasitellaan lasten kanssa tun-
netaitoja. Avaruustyopajalla lapset paasevat suunnittelemaan ja rakentamaan yhdessé avaruus-
tyyppeja STEAM-prosessimallin mukaisesti, joilla on hyvéan ystavan ominaisuuksia. Lapset ratkai-
sevat Bee-Bot-robottien avulla koodaustehtavia seka tutkivat tahtikuvioita ja planeettoja seka teke-

vat raaputustaidetta pienessa planetaariossa. Avaruustyopaja sopii 3-6-vuotiaiden lasten ryhmille.

Tavoitteena on tehda pieni STEAM-projekti, jossa harjoitellaan hienomotorisia taitoja seka tek-
novarkkailya led-valoja asentamalla sahkoa johtavaan muovailuvahaan. Tyopajalla harjoitellaan
koodaamista ja ohjelmointia seka tahtikuvioiden tunnistamista ja nimeamista. Oppimisessa hyo-
dynnetaan erilaisia sovelluksia ja teknologisia laitteita. Lisaksi harjoitellaan vuorovaikutustaitoja,

kerrontataitoja ja tunnetaitoja.




llo-llveksen ja Kanerva-Ketun talvinen tutkimusretki

llo-ilveksen ja Kanerva-ketun kanssa talvisessa metsassa tutkitaan lunta seka saailmicdita. Pohdi-
taan ja todetaan voiko tuulta nahda, kuulla tai tuntea? Milta lumihiutaleet tai lumikiteet nayttavat?
Millaista taidetta voi lumella tehda? Retken aikana tutustutaan oman varhaiskasvatusyksikon lahi-

metsaan / lahiymparistoon, tutkitaan lunta seka saailmiéita.

Toimintaa rikastutetaan STEAMin avulla mm. tutkien, taiteillen, koodaten seka toiminnallista oppi-
mista hyodyntaen. Retkelle lapset saavat ottaa omaan retkireppuun: iloista retkimielta, retkievaat,
evaidensyontihanskat seka istuinalustan. Luontokodon vaki saapuu paivakodin lahimetsaan retkei-
lema&an ja tekemaan lapsiryhman kanssa monipuolisia lumi- ja sdatutkimuksia. Retkelle voi osallis-
tua yhden lapsiryhman verran lapsia ja siella toimitaan pienryhmissa oman aikuisen kanssa. Toi-
minta sopii parhaiten yli 4-vuotiaille. Tutkimusretki on henkilostolle koulutuksellista ja retken aikana
luontokasvatuksen rinnalla hyédynnetaan STEAM-pedagogiikan osa-alueita sekd monipuolisesti

tutkimusvalineistoa.

Tavoitteena lapsen myonteisen luontosuhteen vahvistaminen, kestavien elamantapojen, retkeily-
taitojen ja jokaisenoikeuksien harjoitteleminen. Lapsi saa kokemuksia tutkivasta oppimisesta luon-
nossa. Lapsi paasee hyddyntamaan teknologisia valineita oppimisensa tukena ja saa kokemuksia
STEAM-toiminnasta. Retken aikana lapsi harjoittelee mm. saailmididen tunnistamista ja tutkimista.
Karkeamotorisia taitoja harjoitellaan luonnossa liikkumisen ja liikuntaleikkien sekd koodaamisen
avulla. Retken aikana lapsi saa nauttia metsataiteen tekemisesta seka paasee harjoittelemaan va-

rien muodostamista perusvareja sekoittaen (elintarvikevarit). Tavoitteena on harjoitella vuorovai-

kutustaitoja pienryhma- ja parityoskentelyn avulla.




Talvinen tutkimusretki Huutilammelle

Retki toteutetaan Huutilammen ymparistossa. Retken aikana harjoitellaan lumikenkailya, tutkitaan
lunta ja saailmidita. Pohdimme yhdessa voiko tuulen nahda, kuulla tai tuntea? Milta lumikiteet ja

lumihiutaleet nayttavat?

Toimintaa rikastutetaan STEAMin avulla mm. tutkien, taiteillen, koodaten seka toiminnallista oppi-
mista hyodyntaen. Retkelle lapset saavat ottaa omaan retkireppuun: iloista retkimielta, retkievaat,
evaidensyontihanskat seka istuinalustan. Retkelle voi osallistua yhden lapsiryhman verran lapsia
ja siella toimitaan pienryhmissa oman aikuisen kanssa. Toiminta sopii parhaiten yli 4-vuotiaille.
Tutkimusretki on henkilostolle koulutuksellista ja retken aikana luontokasvatuksen rinnalla hyodyn-

netdan STEAM-pedagogiikan osa-alueita seka monipuolisesti tutkimusvalineistoa.

Tavoitteena lapsen myonteisen luontosuhteen vahvistaminen, kestavien elamantapojen seka jo-
kaisensoikeuksien harjoitteleminen ja monipuolinen liikkuminen. Lapsi saa kokemuksia tutkivasta
oppimisesta luonnossa. Lapsi saa hyodyntaa teknologisia valineita oppimisensa tukena seka saa
kokemuksen STEAM-toiminnasta. Retken aikana lapsi harjoittelee mm. saailmididen tunnistamista
ja tutkimista. Karkeamotorisia taitoja harjoitellaan luonnossa liikkumisen ja liikuntaleikkien seka
luontokoodaamisen avulla. Tavoitteena on harjoitella vuorovaikutustaitoja pienryhma- ja parityos-

kentelyn avulla.

LUMIKENKAPARKKI
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Minerva ja Amalia Vakkaran paasidisen tiedetyopaja

“‘Noita-akka, noita-akka taikajuomaa keittaa,
sammakot ja sisiliskot pataansa hén heittaa.
Noita-akka, noita-akka tekee ihmelientd,

Sekaan pistaa soppaan vielé viisi kdrpassienta.”

Ystavalliset Amalia ja Minerva Vakkara asuvat paasiaisen aikaan Heikinharjun Luontokodolla. He
tekevat tiedetutkimuksia yhdessa lasten kanssa. Lapset paasevat kokemaan paasiaisen taikaa yh-
dessa Amalia ja Minerva Vakkaran kanssa yhdessa ihmetellen, kokeillen ja tiedetutkimuksia teh-
den. Lapset saavat halutessaan pukeutua paasiaisen ajan hahmoiksi esim. noidaksi, kissaksi tai
vaikka paasiaiskukoiksi. TiedetyOpaja toteutetaan pienryhmissa toimien ja se on sanataiteellinen

tarinamatka tiedetutkimuksien maailmaan. Tiedepaja sopii parhaiten 5-6-vuotiaille lapsille.

STEAMin osa-alueita (tiede, teknologia, insinddritaidot, taide seka matematiikka) hyddynnetaan
toiminnan suunnittelussa ja toteutuksessa. Tydpajalla toteutetaan STEAM-projekti prosessimallin
mukaisesti (tulivuori seka tulivuoren purkaus). Tavoitteena on saada kokemuksia sanataiteesta
seka harjoitella vuorovaikutus- ja ryhmatyotaitoja. Tiedetutkimuksissa harjoitellaan suunnittelu- ja
rakentelutaitoja, mittaamista, vertailua seka tekemaan erilaisia hypoteeseja. Aistitutkimukset kul-
kevat tiedetutkimuksien rinnalla. Tyopajalla harjoitellaan monipuolisesti hienomotorisia taitoja, on-
gelmanratkaisu- ja yhteistyotaitoja seka harjoitellaan kayttamaan teknologisia laitteita.




Otokkaretki

"Muu muu muurahainen mustapaa murkku,

kalliolle kiipesi, se taisi olla kurkku”

Ketka ovat luonnon ahkerimpia 6tok6ita? Miksi hamahakki kutoo verkkoa? Mika tarkea tehtava me-

hilaiskuningattarella on? Millainen on perhosen muodonmuutos?

Otokkéretki on tarkoitettu yli 3-vuotiaille. Retkelld luontokasvatuksen rinnalla kulkee STEAM-peda-
gogiikka. Otdkkaretkella lapset paasevat rakentelemaan seka tutkimaan ja oivaltamaan metsassa
asustavien otokoiden merkitysta. Tiedettd, taidetta ja teknologiaa hyodynnetaan retken aikana
pienryhmissa tutkien ja toimien. Seikkailupolun varrella on muutamia seikkailuesteita, joita lapset
voivat ylittda. Retkella on mahdollisuus nauttia omia evaita nuotion daressa. Seikkailupolun pituus

onn. 1.2 km.

Retken tavoitteena on mydnteisen luontosuhteen vahvistaminen, kestavien elamantapojen ja ret-
keilytaitojen harjoitteleminen. Lapsi saa kokemuksia luonnossa tapahtuvasta tutkivasta oppimi-
sesta. Retkelld harjoitellaan karkea- ja hienomotorisia taitoja. Lapset saavat tietoa metsassa asu-
vista 6tokoista, niiden merkityksesta luonnossa seka oppivat tunnistamaan ja nimeamaan erilaisia
otokoita. Teknologisia laitteita ja sovelluksia hyodynnetaan seka harjoitellaan oppimisen tukena.

Tavoitteena on harjoitella yhdessa tekemista, vuorovaikutustaitoja seka tunnetaitoja pienryhma-

tyoskentelyn avulla.




Metséan salaisuus tyopaja

Tydpaja pohjautuu Mila Teraksen ja Karoliina Pertamon kuvakirjaan Olga Orava ja metséan salai-
suus. Tarinan pohjalta tyopajalla tutustutaan STEAM-toimintaan tutkien, innovoiden, koodaten, rat-
kaisten matemaattisia pulmia ja taiteillen. Pienryhmissa tuotetaan ratkaisu STEAM-prosessimallin
mukaisesti yhteiseen metsan salaisuuteen. TyOpajalla erilaiset teknologiset valineet toimivat oppi-
misen valineend seka oppimisen kohteena. TyOpaja on varhaiskasvatuksen henkildstolle suunni-
teltu koulutuksellinen kokonaisuus, jossa STEAM-pedagogiikkaan ja -toimintaan tutustutaan teo-
rian ja kaytannon kokeilun kautta.

Tavoitteena on saada lisattya varhaiskasvatuksen henkiloston STEAM osaamista, teorian ja kay-
tannon toimintaa yhdistaen. Harjoitella yhdistamaan STEAMin eri osa-alueita ja varhaiskasvatus-
suunnitelman painopistealueita seka oppimisenalueita laajoiksi oppimiskokonaisuuksiksi, STEAM-

projekteiksi. Tavoitteena on oppia toiminnallisesti, pienryhmissa toimien seka muiden kasvattajien

kanssa ajatuksia jakaen.




6 ARVIOINTI

Ymparistokasvatussuunnitelmassa olemme avanneet toimintaamme ymparistokasvatuksen nako-
kulmasta seka tuoneet esille myés STEAMin eli tieteen, taiteen ja teknologian yhdistamista luonto-
kasvatukseen. Arvioimme ja reflektoimme toimintaamme jokaisen tarjoamamme toiminnan jalkeen
seka teemme palautteiden seka omien havaintojemme pohjalta mahdollisia muutoksia toimin-

taamme.

Toimintapolkujen, retkien ja tyopajojen jalkeen pyydamme lapsia arvioimaan toimintaa tunnenalle-
kuvien avulla, joka on lapsille helppo ja konkreettinen arvioinnin keino. Lapset arvioivat toimintaa
viemalla hunajapurkin sen nallen kohdalle, millaisena han koki jarjestamamme toiminnan. Nain
saamme lasten mielipiteet dokumentoitua kuvina sanallisen palautteen lisaksi. Varhaiskasvattajat
antavat aktiivisesti valitonta palautetta, joka on mielestamme hyva asia. Lahetamme myds sahko-
postitse Forms-palautekyselyn, johon kasvattajilla on mahdollisuus vastata anonyymisti ja kertoa
kehittamisideoita seka palautetta tarjoamastamme toiminnasta. Joten toimintamme kehittaminen

tapahtuu kasvattajilta ja lapsilta saadun palautteen pohjalta.

Olemme uusia toimijoita, joten kaikki toimintamme on ollut viela uutta varhaiskasvatuksen henki-
|6stdlle ja lapsille. Jatkossa tavoitteenamme on tuottaa jokaiselle toimintakaudelle vahintaan 2-3
uutta toimintapolkua tai tydpajaa, jota testaamme ensin testiryhmalla ja heiltd saadun palautteen

pohjalta muokkaamme ennen varsinaista toiminnan aloittamista laajemmin.

Kokonaisuudessaan arvioimme seka kehitdmme toimintaamme suhteessa ohjaaviin asiakirjoi-

himme ja Oulun varhaiskasvatuksessa yhdesséa sovittuihin painopistealueisiin.
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Kestavan tulevaisuuden opinvirta, oululaisten kasikirja 2022. Otava oppimisenpalvelut.
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kasikirja. Keuruu. PS-kustannus.

Cantell, H. & Koskinen, S. 2004. Ymparistokasvatuksen tavoitteita ja sisaltoja. Teoksessa Cantell,

H. (toim.). Ymparistokasvatuksen kasikirja. Jyvaskyla. PS-kustannus.

Laine, A. & Elonheimo, M. & Kettunen, A (toim.) 2018. Loikkaa ulkoluokkaan. Opas ulkona opetta-

miseen. Ulvila. Plusprint Ulvila.

Parikka-Nihti, Mari. Pienia puroja. Kasvua kohti kestavaa kehitysta. Lasten keskus. Saarijarven
Offiset Oy.

Parikka-Nihti, Mari & Suomela, Liisa. 2014. lloa ja ihmettelya — Ymparistokasvatus varhaislapsuu-
dessa. PS-kustannus

Real World Learning — kasimalli 2016. https://www.rwlnetwork.org/rwl-model
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LITTEET

1. Toimintamme avaaminen 6tokkaretken kautta

O SIVISTYS- JA

Heikinharjun Luontokoto KULTTUURIPALVELUT

Otokkaretki avaamassa varhaiskasvatusyksikoille
toteutettavaa pedagogista toimintaa & OULU

Otokkaretki

Otokkaretki on tarkoitettu yli 3-vuotiaille. Retkella
luontokasvatuksen rinnalla kulkee STEAM-

pedagogiikka. Otokkaretkella lapset paasevat tutkimaan,
rakentelemaan ja oivaltamaan metsassa asustavien 6tokoiden
merkitysta. Tiedetta, taidetta ja teknologiaa hyédynnetaan
retken aikana pienryhmissa tutkien ja toimien. Seikkailupolun
varrella on seikkailuesteita, joita lapset voivat ylittaa. Retkella on
makkaranpaisto mahdollisuus seka omia evaita voi nauttia
nuotion aarella. Seikkailupolun pituus on n. 1.2 km.

Retken tavoitteena on myonteisen luontosuhteen
vahvistaminen, kestavien elamantapojen ja retkeilytaitojen
harjoitteleminen. Lapsi saa kokemuksia luonnossa tapahtuvasta
tutkivasta oppimisesta. Retkella harjoitellaan karkea- ja

3 7 .
hienomotorisia taitoja. Lapset saavat tietoa 6tokoista ja niiden A ; fr— 3 T
merkityksesta luonnossa seka oppivat nimeamaan ja 3 > . A HEIKINHARJUN ‘
tunnistamaan erilaisia 6tokoita. Teknologisia laitteita ja PR LUONTOKOTO ‘
sovelluksia hyodynnetaan seka harjoitellaan kayttamaan . =5
oppimisen tukena. Tavoitteena on harjoitella yhdessa tekemista, - Ll .

vuorovaikutustaitoja seka tunnetaitoja pienryhmatydskentelyn
avulla.

SIVISTYS- JA
KULTTUURIPALVELUT
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Toimintaa ohjaavat asiakirjat

+ Valtakunnallinen varhaiskasvatus- ja
esiopetussuunnitelma

+ Oulun VASU/ EOPS painopistealueet: kestava
tulevaisuus, kulttuuri, digitalisaatio, liikkuminen,
hyvinvointi ja osallisuus

+ Agenda2030
+ Kaupunkistrategia seka sivistysohjelma
+ Kestévan tulevaisuuden opinvirta

+ Kasikirja STEAMin maailmaan

- -
SIVISTYS- JA h
0 KULTTUURIPALVELUT 1 Oulu oivaltaa
@ oo

KASIKIR,
STEAMIN q
MAAILMAAN

Toiminnan rakentuminen

Ennen toimintaa:

« Pedagoginen suunnitelma toiminnasta (tavoitteet,
kohderyhma, koulutuksellisuus) seka ohjekorttien
ja materiaalin valmistus

+ Koulutuskalenteriin kuvaus toiminnasta
« Varhaiskasvatusyksikaille tiedottaminen

« Turvallisuussuunnitelman laatiminen. Tapahtumaa
ennen varoituksien huomiointi esim.
metsapalovaroitus

+ Maaston kartoitus ja merkkaaminen

« Toimintaan osallistuville vakan yksikdille
ennakkotiedote tapahtumasta. Lapsille oma kirje
seka henkildstolle ohjeistus toiminnasta

SIVISTYS- JA
KULTTUURIPALVELUT
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Toiminnan rakentuminen

Toiminnan aikana:

Pienryhmien organisointi seka alustus
toimintaan 6tokka aiheisen lorun kautta
(kayttamiamme alustuksina mm. tarinat, lorut,
leikit tai draama)

Jokakaisenoikeuksista keskustellaan ryhman
kanssa retken alkuvaiheessa, jotta luonnosta
saatavan hyvinvoinnin lisaksi voidaan harjoitella
myotatuntoa ja kunnioitusta ymparistoa ja
luontoa kohtaan

Osa ns. omatoimipisteita, joissa selkea

ohjeistus toiminnasta seka ohjattuja pisteita,

jossa toimimme yhdessa lasten ja henkiloston
anssa mallintaen ja opettaen

Ohjatuilla pisteilla yhdessa pienryhmien kanssa
toimiessamme kerromme henkilostolle
luontokasvatuksen ja STEAMin toteuttamisesta
erilaisissa oppimisymparistoissa
varhaiskasvatuksen arjessa

Retken lopuksi lapset ja henkilosto arvioivat
tapahtuman tunnenalle-kuvien avulla

SIVISTYS- JA
KULTTUURIPALVELUT

Tiedotteet ennen retkea

Ennen retked vakayksikéihin
léhetetaan kirje lapsille seka
tiedote henkiléstélle.

Lasten kirjeen avulla
lapsiryhmalle saadaan jaettua
ennakkotietoa retken teemasta
ja pohdittavaa toiminnasta.

Kirjeen avulla lapsiryhmaa myds
motivoidaan tulevaan retkeen.
Lapsi saa olla osallisena retkea
jo ennen tapahtumaa kirjeen
avulla.

SIVISTYS- JA
KULTTUURIPALVELUT
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Seuraavalla dioilla on kuvattuna 6tokkaretken
toimintapisteet

Dioissa kuvattuna lyhyesti mita toimintapisteella on mm.
toteutunut.

Toimintapisteiden kuvauksien jalkeen kattavampi listaus
ohjaavien asiakirjojen mukaisista toteutuneista tavoitteista.

SIVISTYS- JA
KULTTUURIPALVELUT

Otokkahotelli

Toiminnassa:

« Saatiin tietoa dtdkkéhotellista

+ Nimettiin yhdessa 6toksits, joita
retken aikana kohdataan erilaisilla
toimintapisteilla

« Harjoiteltiin karkeamotorisia taitoja
juoksuleikin avulla (BRR-leikki)

SIVISTYS- JA
KULTTUURIPALVELUT

5538255858088 040

OTOKKAHOTELLI
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Hamahakki

Toiminnassa:

« Saatiin tietoa hamahakista,
harjoiteltiin hienomotorisia taitoja
suunnittelutaitoja sekd yhdessa
toimimisen taitoja

« Tutustuttiin irrallaan maassa oleviin
luonnonmateriaaleihin ja nimettiin
niita

+ Kaytettiin luovuutta tehden
hamahéakit luonnonmateriaaleista

SIVISTYS- JA
KULTTUURIPALVELUT
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S5 55858588080000
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Perhonen

Toiminnassa:

« Saatiin tietoa perhosesta
= Harjoiteltiin suunnittelua ja kaytettiin
luovuutta kuvaustehtavassa

« Harjoiteltiin digitalisaatiota kuvattaessa
tabletilla tai puhelimella

» Harjoiteltiin kamerakynan pedagogiikka
kuvaustehtévassi ja jakamisvaiheessa

+ Kuvaustehtavien jalkeen
varhaiskasvatusyksikdissa jaettiin muille
pienryhmille kuvia ja keskusteltiin kuvista

SIVISTYS- JA
KULTTUURIPALVELUT

S22 50088040

PERHONEN

KEASITENTAYA:

LUGNNONNATERIAALIA VASTEX. VOITTE KYOOYNTAL ERI TASOIA
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Kekomuurahainen

Toiminnassa:

« Saatiin tietoa kekomuurahaisesta

+ Harjoiteltiin rakentelu-, suunnittelu- sek&
yhdessé toimimisen taitoja

+ Harjoiteltiin ongelmanratkaisutaitoja

« Harjoiteltiin matemaattisia taitoja kuten
mittausta ja vertailua

» Toiminnassa rakenteluun tarvittava materiaali
oli luonnonmateriaalia

SIVISTYS- JA
KULTTUURIPALVELUT

S35 55855088040

KEKOMUURAHAINEN

PHRPPPEPPOPRPPTPPRPPPOIPIRIPIOIIOS
I IS S Sy

5555558505080 88

Leppéakerttu

Toiminnassa:

+ Saatiin tietoa leppéakertusta eli
leppépirkosta

+ Harjoiteltiin
ongelmanratkaisutaitoja seka
matemaattisia taitoja mm.
lukuméérien laskemista, vertailua
ja lukujonojen muodostamista

SIVISTYS- JA
KULTTUURIPALVELUT
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LEPPAKERTTU

TUTOXA LPPAGRTTUA
ETSHO LOPPAKERTT, KILUA ON YHTA MONTA FILEXUA
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MONTALD PRIOA SLUA ON?
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Karpanen S840 88888888888

KARPANEN

Toiminnassa:

« Saatiin tietoa karpasests, tehtiin
aistitutkimuksia havainnoiden
maailmaa karpésen silmin

« Keskusteltiin yhdessa lasten
tekemista havainnoista

« Tehtiin aisti- seka
luuppitutkimuksia

(AR S22 S 2SS S22 22 2 2 )
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Maailma lapsen silmin

SIVISTYS- JA
KULTTUURIPALVELUT

Maailma karpasen silmin

Mehildinen
S50 5850000040

MEHILAINEN

Toiminnassa:

« Saatiin tietoa mehildisesta

i
§

« Harjoiteltiin koodaamista ja
ohjelmointia paritydskentelyna

« Harjoiteltiin
ongelmanratkaisutaitoja
koodaamisen avulla o

1ASKEL TANGEPAN

AANNY VASEMMALLE

AR OXIALLL
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Otokkatutkimukset

Toiminnassa:

« Tunnistettiin ja nimettiin
toimintapolulla tutuksi tulleita
otoksita yhdessa

5538583080383 08383%

OTOKKATUTKIMUKSET

POBOPPROOEPPPEIPOROOERNOOOES
POBPOPBOPIPOBOPOPRPTENNPOEES

TLNNSTAL
« Tutkittiin aistitutkimuksin, o et
luupeilla ja mikroskoopeilla Eeery
otokoita
» Hybddynnettiin diiitalisaatiota,
silla toiminnassa kaytettiin ‘
mikroskooppeja, joihin
tabletilla oli yhdistetty (EASI- T
SCOPET) T
o SIVISTYS- JA
KULTTUURIPALVELUT
Sl T8
Toiminnassa toteutuvat
VASU / EOPS STEAMin painopistealueet: Agenda 2030 Oulun sivistysohjelma
S P — Kestiva
e o - Kadentaidot ja rakentelu ;:E -/j: 5 ia / Lii ja osallisuus
. Tutkin ja toimin ymparistossa R Insinddritaidot onnistumisen kokemukset =
Kielen rikas maailma 4. Hyva / laadukas
- Tiede ja tutkimif luonto monipuolinen oppimisymparistd Tunne ja vuorovaikutustaitojen harjoittelu
T T ) " _mm 5. Sukupuolten tasa-arvo / Orallsinsdn pedagogikds
Mins ja meidin yhteisdmme = Taide ja Kirjallisuus yhdenvertaisuus, tasa-arvo, 3 Puoli paivaa pihalla toimintamalli -
dvitae ko Rl o l" ';Mii"lhmnolti- ‘!f::im“ tokasvatus
s o ral luon'
ongelmanratkaisua yhteisst inen ja ista = g A
3 _ edistiva oppimisymparisto toimintaa
Lapsi on saanut: Kestavatulevaisuus: 12. Vastuullinen kuluttaminen / STEAM-pedagogiikka-, toiminta
Liddaa vahvistaminen
Tutkia nakokulmasta
. Retkeilytaidot ja 15. Maanpaillinen elama / lasten
Ofla osallisena . " . x:z:?wmmmmmmmhmm
Oppia, toimia ja kokeilla 16. Rauha ja oikeudenmukaisuus /
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. Empatia ja luonnonpuolesta
toimiminen

«  Biodiversiteetti eli 6tokodiden
merkityksellisyyden

ovat tarkeita elaman
suojelussa sekd laonnon
koyhtymisen

Turvallinen, sensitiivinen ilmapiiri. fyysinen,
psyykkinen ja sosiaalinen turvallisuus.
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Toiminnan jatkaminen varhaiskasvatusyksikossa

Ryhmaille lahetetadn materiaalip i STEAM-toimi: tueksi mm.
STEAM-projekti ohje seka simalli seka vinkkaus Quiver-
lluksen hyddyntamisests ja kirjavinkkausk

QUIVER SOVELLUKSELLA LAPSEN VARITYSEUVAT
Jatkotydstamisen aikana kaikkia STEAMin eri painopiste alueita on ~ ™MERMAVAT roow”
mahdollista toteuttaa STEAM-projektin avulla.
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Ieiinton. 3 LA tokee semiste Sieme. .+ Eplneesing. Acts & Mothomatics.
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Heikinharjun

LUONTO-
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Heikinharjun Luontokoto

heikinharju.luontokoto@ouka.fi

Anu Lassuri
anu.lassuri@ouka.fi
p. 040 585 5344

Anne Ylitalo

anne.t.ylitalo@ouka.fi
p. 040 525 6134

IDulun kaupungin varhaiskasvatuksen
@8 Ruontokasvatuksen ja STEAMin
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Varhaiskasvatuksen kehittdjdopettajat:
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