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VKKOSET JA KAKKOSET

J4ssd tehtavat 1. - 2. luokkalaisten

kansainvalisyyspassiin.
duorita tehtavit, palauta ne KV-agenteille

kioskiin ja saat leiman passiisi.



ITHMISOIKEUDET

Hyvan tekemisen jakson tehtavat 1.-2.luokka

(1) Tunnista oikeus

Hae tehtavaan moniste kioskilta.

Keskustele kotona, miten kuvien esineet liittyvat lapsen elamaan. Pyyda listaan vanhemman
allekirjoitus.

Palautus: Palauta lista kioskille.

(2) Hyvien tekojen lista

Hae tehtavaan moniste kioskilta.
Tee 10 hyvaa tekoa listalta. Pyyda listaan vanhemman allekirjoitus.

Palautus: Palauta lista kioskille.

@ Lapsen oikeudet taideteos

Tehtdva tehdain omalle paperille.

Tutustu KV-kioskilla lapsen oikeuksiin. Piirra tai maalaa kuva siitd, miten joku lapsen oikeus
toteutuu elamassasi. Valmistaudu kertomaan, mista oikeudesta taideteoksessa on kyse.

Palautus: Laita ty6hon oma nimi ja luokka. Palauta kv-kioskille.

(4) Reilun pelaajan futispeli

Tehtava tehdaan osallistumalla valituntitapahtumaan.
Ansaitse Reilun pelaajan —kortti osallistumalla Rauhanfutikseen ja olemalla reilu.

Palautus: Palauta Reilun Pelaajan —kortti kv-kioskille.

@ Ota osaa hyvantekevaisyystapahtumaan

Tehtdva tehddan osallistumalla koulun yhteiseen tapahtumaan.



KOLMOSET JA NELOSET

assa tehtavat 3. - 4. luokkalaisten
kansainvalisyyspassiin.

Suorita tehtavat,

palauta ne KV-agenteille kioskiin ja

|

saat leiman passilsi.




ITHMISOIKEUDET

Hyvan tekemisen jakson tehtavat 3.—4.luokka

@ Lapsen oikeudet oikeaan jarjestykseen

Tehtdva tehdaan kv-kioskilla. Tarvitset mukaan oman alylaitteen.

Asettele Lapsen oikeudet —kortit mieleiseesi tarkeysjarjestykseen. Valmistaudu perustelemaan
mielipiteesi. Ota selfie jarjestyksesta.

Palautus: Nayta ottamasi kuva kv-agentille.

@ Hyvien tekojen lista

Hae tehtavaan moniste kioskilta.
Tee 10 hyvaa tekoa listalta. Pyyda listaan vanhemman allekirjoitus.

Palautus: Palauta lista kioskille.

@ Yhdista oikein

Tehtava tehdaan kv-kioskilla.

1. Lue tarinat ja oikeudet.

2. Yhdista tarina oikeuteen, joka El toteudu tarinassa.

3. Mieti, mita pitaisi muuttua, etta oikeus saataisiin toteutumaan.

Palautus: Kerro vastauksesi agentille.

@ Reilun pelaajan futispeli
Tehtdva tehdaan osallistumalla valituntitapahtumaan.

Ansaitse Reilun pelaajan —kortti osallistumalla Rauhanfutikseen ja olemalla reilu.

Palautus: Palauta Reilun Pelaajan —kortti kv-kioskille.

@ Ota osaa hyvantekevadisyystapahtumaan

Tehtava tehdaan osallistumalla koulun yhteiseen tapahtumaan.



~ VITOSET JA KUUTOSET

Tee tehtavat. Palauta ne KV-kioskiin.

Ja i muuta kuin leima passiin




ITHMISOIKEUDET

Hyvan tekemisen jakson tehtavat 5.—6.luokka

Halu vai tarve?

Tehtdva tehdaan kv-kioskilla. Tarvitset mukaan puhelimen.

Ihminen Idhtee asuttamaan maan kaltaista uutta planeettaa. Mitka seuraavista asioista mielestasi
on valttamatonta ottaa mukaan? Mukaan saat valita vain 5 asiaa.

Asettele Halu vai Tarve —kortit mieleiseesi tarkeysjarjestykseen. Valmistaudu perustelemaan
mielipiteesi. Ota kuva jarjestyksesta.

Palautus: Nayta kuva kioskilla.

Mediatehtava

Itsendinen tehtava.
Etsi artikkeli tai uutinen Unicef-kerdayksen kohdemaasta. Tulosta uutinen esim. opettajan avulla.

Palautus: Tuo tulostettu uutinen kv-kioskille nimelldsi varustettuna. Kerro agentille lyhyesti, mista
uutinen kertoo.

Hyvien tekojen lista

Hae tehtavaan moniste kioskilta.
Tee 20 hyvaa tekoa listalta.

Palautus: Palauta taytetty ja toteutettu lista kioskille. Pyyda siihen huoltajasi allekirjoitus.

Yhdista oikein

Tehtava tehdaan kv-kioskilla.

1. Lue tarinat ja oikeudet.

2. Yhdista tarina oikeuteen, joka El toteudu tarinassa.

3. Mieti, mita pitaisi muuttua, etta oikeus saataisiin toteutumaan.

Palautus: Kerro agentille oikeat vastaukset.



(5) Reilun pelaajan futispeli

Tehtdva tehdaan osallistumalla valituntitapahtumaan.
Ansaitse Reilun pelaajan —kortti osallistumalla Rauhanfutikseen ja olemalla reilu.

Palautus: Palauta Reilun Pelaajan —kortti KV-kioskille.

@ Ota osaa hyvantekevaisyystapahtumaan

Tehtdva tehdaan osallistumalla koulun yhteiseen tapahtumaan.



