1. KESKUSTELUTEHTAVA - TARKEIMMAT IHMISOIKEUDET.
Tutkikaa ihmisoikeuskortteja ja valitkaa niista yhdessa keskustellen 10 tarkeinta.

Jarjestakaa valitsemanne 10 tarkeysjarjestykseen.



2. ALIAS - IHMISOIKEUDET.

Sekoittakaa ihmisoikeuskorttipakka ja laittakaa poydalle tekstipuoli alaspain.
Ottakaa jokainen yksi kortti.

Selittakaa vuorollanne muille, mika oikeus kortissa lukee kayttamatta kortin
sanoja.

Muut arvaavat.



3. PICTIONARY - IHMISOIKEUDET.
Sekoittakaa ihmisoikeuskorttipakka ja laittakaa poydalle tekstipuoli alaspain.
Ottakaa jokainen yksi kortti.
Piirtdkaa vuorollanne muille, mika oikeus kortissa lukee.

Muut arvaavat.



4. PANTOMIIMI - IHMISOIKEUDET.
Sekoittakaa ihmisoikeuskorttipakka ja laittakaa poydalle tekstipuoli alaspain.
Ottakaa jokainen yksi kortti.
Esittdkaa pantomiimilla vuorollanne muille, mika oikeus kortissa lukee.

Muut arvaavat.



5. KESKUSTELUTEHTAVA - TOTEUTUMATON IHMISOIKEUS.
Tutkikaa ihmisoikeuskortteja ja valitkaa jokainen yksi oikeus,

joka ei ole toteutunut jossain tilanteessa, jonka olette
nihneet/kokeneet/todistaneet.

Kertokaa tilanteesta muille.



6. KESKUSTELUBINGO.

Ottakaa jokainen bingopohja.
Keratkaa vastaukset bingopohjiinne kysymalla muilta ryhman jasenilta.
Ensimmadinen pohjan tayttanyt voittaa.

Tutkikaa lopuksi oikeat vastaukset.



7. KESKUSTELUTEHTAVA - POIKKEUSTILANNE.
Tutkikaa ihmisoikeuskortteja ja pohtikaa yhdessa,

mista oikeuksista te olisitte poikkeustilanteessa valmiita luopumaan.



8. KESKUSTELUTEHTAVA - OIKEUS JA VELVOLLISUUS.
Sekoittakaa ihmisoikeuskorttipakka ja jakakaa siita yksi kortti jokaiselle.
Pohtikaa yhdessa, millaisia velvollisuuksia oikeuden toteutumiseen liittyy.

Kenen tulisi mielestanne edistda kyseisen oikeuden toteutumista ja millaisin
toimenpitein sita pitdisi edistaa?



9. LAUTAPELI - SNAKES AND LADDERS.
Liikkukaa vuorotellen pelilaudalla nopan silmaluvun mukaan.
Tikapuita pitkin padsee eteenpain, kddrmetta pitkin joutuu taaksepain.
Muissa ruuduissa vieressa oleva pelaaja nostaa kortin ja lukee sisallon daneen.

Noppaa heittinyt pelaaja kertoo, onko kortin vdite oikein vai vaarin
ihmisoikeuksien kannalta.

Vaadrasta vastauksesta joutuu jadada paikoilleen, oikeasta voi ottaa kaksi askelta
eteenpain.



10. STILL-KUVA.

Valitkaa joku ihmisoikeus ja tehkaa sen toteutumisesta/toteutumattomuudesta
pysahdyskuva.



11. KESKUSTELUTEHTAVA - UUTISTEN TUTKIMINEN.
Tutkikaa paivan uutisotsikoita ja keskustelkaa mitka niista sopisivat otsikoiden

Toteutunut ihmisoikeus, Kielletty tai loukattu ihmisoikeus, Suojeltu ihmisoikeus
alle.



12. MAINOS/LAULU/TANSSI/JUMPPA yms. esitys.
Valitkaa joku ihmisoikeus (tai useampia).

Tehkaa siita tai sen toteutumisesta mainos, laulu, tanssi tai jumppa.



