TERVETULOA KIELIKERHOON!

Tama kielikerhomateriaali sisaltaa vinkkeja ranskan, espanjan, saksan ja ruotsin kerhon
pitdmiseen alakouluikaisille oppilaille.

Kielikerho ovat oivallinen tapa tutustuttaa lapsia kieliin kielisuihkutusten lisaksi. Niinpa kerho
kannattaa kohdentaa erityisesti 3.-luokkalaisille oppilaille, jotka Oulun kaupungin
kieliohjelman mukaisesti tekevat A2-kielivalinnan kevattalvella. Kielivalintojen ajankohtaa

ajatellen kielikerhoja kannattaa pitaa syyslukukaudella, jotta oppilaille jaa aikaa pohtia
valintoja.

Kielikerhoon valittavat kielet voivat olla esimerkiksi koulun tarjoamat A2-kielet. Kerhokertoja
voidaan pitaa usean kielen kerhona esimerkiksi 1-2 tuntia jokaista kielta kohti ja lisdksi yksi
tunti kertausta ja kielten vertailua varten. Vaihtoehtoisesti voidaan pitda 3-4 kerhotuntia
vhdestd kielestd. Kokemuksemme mukaan oppilaat jaksavat sitoutua keskimaarin viiteen

kerhokertaan.
Bonjour! @
Ha en
bra dag!
Bye-bye!

Well done!

Kielikerhossa kasiteltavat aihepiirit:

- Tietoa maasta ja kultturista, jossa kieltd puhutaan (LIITTEET 1, 2 ja 3)
- Tervehdyksia (LIITE 4)

- Esittdaytyminen (LIITE 4)

- Numerot 1-10 (LIITE 5)

- Vireji (LIITE 6)



Kielikohtaiset sisdll6t ja lauluvideot

1.

Katsotaan Ranskan / Espanjan / Saksan/Ruotsin karttaa ja kulttuuriin liittyvia kuvia
(LITE 1).

Mita oppilaat tietavat maasta ja sen kulttuurista?

Mita he osaavat jo sanoa kohdekielella?

Oppilaille jaetaan kopiot maiden karttapohjista (LIITE 2). Kerhotunnin aikana he
voivat kirjoittaa ja piirtaa niihin kerhossa oppimiaan asioita.

Varitetaan kulttuuriin liittyvia varityskuvia esim. kerhotunnin lopussa (LIITE 3).

Harjoitellaan tervehdyksia (LIITE 4)

RA: Bonjour! Salut! Au revoir! Laulu Bonjour, salut!

ES: Hola! Buenos dias! Adios! Laulu Hola, hola!

SA: Hallo! Guten Tag! Tchiss! Laulu: Guten Tag! Hallo! Wie geht's?
RU: Hej! God dag! Vi ses! Laulu: God morgon -sangen
Tervehdysleikkeja valinnan mukaan (kts. Leikit-osio alapuolella)

Harjoitellaan kysymaan ja kertomaan nimea (LIITE 4)
RA: Comment tu t’'appelles? - Je m’appelle... Laulu Comment tu t'appelles?

ES: Como te llamas? Me llamo... Laulu Como te llamas?

SA: Wer bist du? Ich bin... Namenlied

RU: Vad heter du? Jag heter...

Esittaytymisleikkeja valinnan mukaan (kts. Leikit-osio alapuolella)

Opetellaan luvut 1-10 (LIITE 5)
RA: Laulu Chiffres 1-10

ES: Laulu jCuenten conmigo!
SA: Laulu Zahlenlied

RU: Laulu Nummersangen

Numeroleikkeja valinnan mukaan (kts. Leikit-osio alapuolella)

Opetellaan vareja (LIITE 6)

RA: Laulu Les couleurs

ES: Laulu jColores, colores!

SA: Laulu Farbenlied

RU: Laulu R&d rod rod ar mossan pa mitt huvud

Varileikkeja valinnan mukaan (kts. Leikit-osio alapuolella)


https://www.youtube.com/watch?v=RkQrLXaEOTg
https://www.youtube.com/watch?v=IEw0ctQH1Ck
https://www.youtube.com/watch?v=WQrHkXCMTeA
https://www.youtube.com/watch?v=_nsgzfwpHZA
https://www.youtube.com/watch?v=6-32jNNr4pg
https://www.youtube.com/watch?v=k8vSKZl7Nd8
https://www.youtube.com/watch?v=oZBt9LZO0vk
https://www.youtube.com/watch?v=lsc3qLMaCu8
https://www.youtube.com/watch?v=Q6ojH4UU_qk
https://www.youtube.com/watch?v=REcF5tVh0HQ&list=RDQMtE6rhC7Uqco&index=3%20%20​
https://www.youtube.com/watch?v=wtbHToRuO6Q
https://www.youtube.com/watch?v=fZR66TjjrDc
https://www.youtube.com/watch?v=SVggtG1HRT0
https://www.youtube.com/watch?v=EX-Fqp52_rg

Leikit

Tervehdysleikkeja

Katseet kohtaavat: Seisotaan piirissa katse kohdistettuna lattiaan. Opettaja laskee
ranskaksi kolmeen, jolloin katse nostetaan toiseen piirissa seisovan henkilon silmiin.
Jos katseet kohtaavat, henkilot 1ahtevat kavelemaan toisiaan kohti. Kohdatessa
tervehditaan sovitulla tavalla, esim. “Salut”, ja jatketaan kavelya toisen paikalle.
Harjoitusta voidaan elavoittaa tervehtimalla esim. lloisesti, ujosti ja vihaisesti.

Kettu ja janis: Seisotaan piirissa. Kierratetadn kahta pehmolelua tai kdsinukkea,
esim. Kettua ja janista. Tervehditaan eldinta ojennettaessa sovitulla tavalla, esim.
kettu sanoo “Bonjour!” ja janis “Salut!. Otetaan kisa: Kettu ojennetaan joka toiselle
oppilaalle eli yhden oppilaan yli sanoen “Bonjour!”. Samoin janis ojennetaan joka
toiselle oppilaalle (eri oppilaille kuin kettu) sanoen “Salut!”. Kettu ja janis laitetaan
liikkeelle eri puolilta piiria samanaikaisesti. Voittaja on se eldin, joka saa toisen kiinni.
Mikali eldin tippuu lattialle, se haviaa kisan.

Esittaytymisleikkeja

Vaihdetaan nimia!: Osallistujat kirjoittavat paperilapulle kysymyksen “Comment tu
t'appelles?” ja vastauksen “Je m’appelle (oma nimi).” Kierrelldan luokassa ja
kysytdan toisten nimia seka kerrotaan oma nimi ranskaksi. Jokaisen keskustelun
jalkeen vaihdetaan lappuja, jolloin myds nimi vaihtuu. Leikkia jatketaan, kunnes
kaikki ovat saaneet oman nimensa takaisin.

Zombie-leikki: Seisotaan piirissa. Yksi osallistujista on Zombie ja seisoo piirin
keskelld. Zombie Idhtee kulkemaan jotakin piirissa seisovaa osallistujaa kohti kadet
vaakatasoon eteen nostettuina. Osallistuja, joka on Zombien kohteena, tulee sanoa
“Je m’appelle” ja jonkin toisen osallistujan nimi, jolloin Zombie kaantyy tata kohti ja
lahtee kdvelemaan. Jos Zombien ehtii koskettaa osallistujaa ennen kuin han sanoo
toisen oppilaan nimen, hanesta tulee uusi Zombie.



Heitéd/vieritd palloa. Heitetddn tai vieritetdan piirissa palloa. Heittaja kysyy
“Comment tu t'appelles?” Se, joka saa pallon, sanoo “Je m’appelle...” ja
heittaa/vierittaa pallon seuraavalle.

Liiku luokassa musiikin aikana. Liikutaan luokassa vapaasti musiikin tahtiin. Musiikin
pysahtyessa kdaydaan lahimpana olevien henkildiden kanssa aihepiiriin kuuluva
keskustelu “Comment tu t'appelles? - Je m’appelle...”

Arvaa kuka puhuu? Lapset seisovat piirissa. Yksi seisoo keskella silmat kiinni.
Keskelld oleva pyorahtaa muutamia kertoja ja osoittaa jotakuta kysyen “Comment tu
t’appelles?”. Lapsi, jota osoitetaan, vastaa muunnetulla danelld “Je m’appelle...” ja
keskella oleva yrittaa arvata kuka puhuu. Jos arvaus menee oikein, vastaaja siirtyy
piirin keskelle.

Numeroleikkeja

Rakettina taivaalle: Osallistujat menevat kyykkyyn. Toistetaan luvut 1-10 opettajan
perassa ranskaksi aani voimistuen ja samalla noustaan kyykysta ylospain. Luvulla 10
hypataan ilmaan kadet kattoa kohti.

Myrkkysieni: Osallistujat istuvat piirissa. Keskella on kymmenen erilaista
pikkuesinettd, esim. nappeja. Yksi osallistuja sulkee silmansa. Muut valitsevat
esineista “myrkkysienen”. Osallistuja avaa silmdnsa ja nostaa esineita yksi
kerrallaan. Muut sanovat ranskaksi numeroita sen mukaan, kuinka monta esinetta
on nostettu. Nain jatketaan kunnes osallistuja nostaa “myrkkysienen”. Talléin muut
sanovat sovitun koodisanan esim. Myrkkysieni, poisoneux! Todetaan yhdessa,
montako esinetta osallistuja sai keratyksi ennen "myrkkysienen” nostamista. Taman
jalkeen esineet laitetaan takaisin ja on seuraavan vuoro. Voittaja on se, joka saa
eniten esineita keratyksi omalla vuorollaan. Voidaan leikkida myos koko ryhmalla
esim. dokumenttikameran alla.

Kaksintaistelu: Kaksi oppilasta seisoo selat vastakkain. Kumpikin nayttaa
valitsemansa maaran sormia. Lasketaan ranskaksi kolmeen ja oppilaat kdantyvat
toisiinsa pdin. Se kumpi sanoo ensi toisen nayttdman sormimaaran ranskaksi, on
voittaja.

Viesti/Rikkindinen puhelin: Opettaja kuiskaa numeron oppilaalle, joka pistaa viestin
seuraavalle eteenpdin. Voidaan ottaa aikaa ja yrittda nopeuttaa kierros kierrokselta.
Voidaan kilpailla myds ryhmien kesken.

Kuinka monta koputusta?: Opettaja koputtaa ja lasketaan yhdessa daneti
kohdekielelld, montako koputusta kuullaan

Lue huulilta: Opettaja sanoo lukuja daneti kohdekielellad. Lapset yrittavat lukea
huulilta.

Total Physical Response. Opettaja sanoo kohdekielisen numeron. Lapset tekevat
lukumaaraa vastaavan maaran tiettya liikettd esim. taputtaa, hyppaa jne.

Varileikkeja



Viarikuningas / -kuningatar: Oppilaat seisovat rivissd 4-6 metrin paassa seinasta.
Opettaja sanoo varin ranskaksi. Jos oppilaalla on kyseista varia vaatteissaan, han saa
astua askeleen eteenpain. Oppilas, joka koskettaa seinda ensimmaisena, on
varikuningas tai —kuningatar.

Hedelmasalaatti: Oppilaat istuvat piirissa tuoleilla tai istuintyynyilla. Yksi oppilas on
piirin keskellda. Han sanoo jonkin varin kohdekielelld. Oppilaat, joilla on kyseista varia
yllaan, vaihtavat paikkaa keskendan. Keskella olija yrittda saada itsellensa
istumapaikan. llman paikkaa jadanyt on uusi keskella olija.

Kosketa varia: Opettaja sanoo vareja kohdekielelld. Lapset koskettavat kyseista
varia.

Ruutuhyppely: Laitetaan varikortit lattialle ja hypelldan varilta varille d4dneen sanoen.




