Digitaidot ovat tarkeita, koska ne auttavat
meita pysymaan ajan tasalla teknologian
kehityksessa ja hyodyntamaan uusia tyokaluja ja
sovelluksia. Arjen perustaitoina ne vahvistavat
omaa toimijuutta, edistavat hyvinvointia ja
luovuutta. Digitaidot mahdollistavat
yhteydenpidon ystavien ja perheen kanssa eri
puolilla maailmaa. Osaaminen kasvattaa
digirohkeutta ja luo osallisuutta yhteiskuntaan.

Digivinkkeja Ioydat verkkosivuilta:
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Aktivoi digikuntosi suorittamalla alla olevia digitaitoihin liittyvid
tehtdvid! Voit tehdd tehtdvid missd jdrjestyksessd haluat.
Aina kun olet saanut tehtdvdn tehtyd, rastita kohta.

VALINEHUOLTO
O 1. Kaynnistan puhelimeni kerran viikossa uudestaan.

O 2. Tiedan, millainen on hyva salasana, ja kaytan eri salasanoja
eri palveluissa.

() 3. Huolehdin, ett laitteeni on suojattu esim. PIN-koodilla
tai kasvojentunnistuksella.

O 4. Tein alylaitteelle suursiivouksen. Poistin tarpeettomia
sovelluksia tai ylimaaraisia kuvia.

PERUSKUNTOKAUSI

O 5. Luin uutisen joltakin uutissivustolta.

O 6. Otin kuvan alylaitteella itselleni tarkeasta paikasta.
O 7. Kirjauduin verkkokirjastoon ja tarkistin omat tietoni.

O 8. Etsin netista herkullisen reseptin ja leivoin tai
kokkasin jotain.

RYHMATREENIT

O 9. Osallistuin digiopastukseen tai vaihdoin hyvan digivinkin
jonkun kanssa.

O 10. Keskustelin muiden kanssa eri medioiden luotettavuudesta
ja puolueettomuudesta.

O 1.  Jaoin hauskan kuvan tai meemin jollekin toiselle.

O 12. Soitin ryhmapuhelun perheen, ystavien tai
tyokavereiden kanssa.

VAUHTIKAUSI
O 13. Tunnistin sdhkdpostiin tai puhelimeen tulleen huijausviestin.

O 14. Tarkistin verkkosivuston osoitteen selaimen osoiterivilta ja
arvioin osoitteen luotettavuutta.

O 15. Kaytin karttasovellusta. Etsin reitin ja seurasin sita puhelimellani.

O 16. Varasin ajan esim. |aakarille tai parturiin netin kautta.

MAKSIMIVAUHTI

(O 17. Kuuntelin kirjan tai luin lehden E-kirjastossa tai muussa
verkkopalvelussa.

O 18. Testasin jotain tekoalypalvelua.

O 19. Otin kayttoon kaksivaiheisen tunnistautumisen vahintaan
yhdessa palvelussa.

O 20. Tutustuin digitaalisen kasity6harrastuksen mahdollisuuksiin,
kuten 3D-tulostukseen tai laserleikkaukseen, esim. kirjaston
Digiverstaalla.

LOPPURENTOUTUS

O 21. Pidin taukoa sosiaalisesta mediasta vahintaan yhden
vuorokauden ajan.

O 22. Katsoin elokuvan kirjaston elokuvapalvelusta.
O 23. Katsoin rentouttavan ASMR-videon tai kuuntelin podcastin.
O 24. Digin vastapainoksi luin painettua kirjaa tai lehtea.

O 25. Vietin aikaa luonnossa ilman digilaitteita.

Digikuntoon-haasteen ideana on kehittaa digitaitoja.

Yhdessa Lukukuntoon-haasteiden kanssa haaste edistaa oululaisten
monilukutaitoa ja auttaa meita matkalla kohti yhteista tavoitetta: Oulu
on Euroopan lukevin kulttuuripdakaupunki

vuonna 2026. Digikuntoon-haaste on myds s-. EAM
osa Oulun STEAM-verkoston toimintaa. INOULU





