Maker=toimintaa-Metsokankaalla Uulussez
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MNebyollaker — mita e on?
s s

Maker-toiminta tarkoittaa teknologian, taiteen ja
kadentaitojen yhdistamista toisiinsa.

Maker-toiminnassa keskiossa ovat luova ongelmanratkaisu,

rakentelu, tekemisen kautta oppiminen ja ilmioperusteisuus.

Metsokankaan koululla tapahtuvaa Maker-opetusta
kutsutaan nimella MetsoMaker.



Nira
Nakerirzya
op“ aan '’

Ajatteluntaitoja ja ongelmanratkaisua

Luovuutta ja taiteellisuutta

Mekaniikkaa ja teknologiaa

liImiciden mallintamista konkreettiseksi tuotteeksi
Ymmarrysta ymparoivan ympariston toiminnasta

Kasilla tekemista

Eri materiaalien yhdistamista ja kierrattamista

Yhteistyota




NiFé materiaaleja MNakeridda voi kayttaa?

Erivarisia Kankaita,
papereita ja nahkaa ja
pahvia narua

Puuta, lautaa
ja vaneria

Led-valoja, Kaikkea

Micro:Biteja, Kierratys- muuta, mita
materiaalia

mekaniikkaa vain keksit




Naker:dya
voi Tehda?

Erilaisia
peleja

3D-
rakentelua

Vilkkuvia ja
valkkyvia
rakennelmia

Liikkuvia
askarteluita




Nika Nakerirzdya on tarkeinta?

Omilla kasilla tekeminen

Oman tyon ideointi,
suunnittelu ja toteutus

lImioiden konkretisointi

Oman rakennelman testaus
ja parantelu

Taito rakentaa itse
rakennelmia

Tarkeinta ei siis ole kayttaa
pelkkia teknologiavalineita
itseisarvoisesti, vaan oppia
kayttamaan niita
luodakseen niiden avulla
jotain uutta.




Ohjelmoitu

Led-valoja Micro:bit

Vinyyli- tai
laserleikkurilla
leikattu kuvio

3D-tulostettu
hahmo




Dyimerkkeja pefeirta




Dyirer kke,a/ fLikkwvirta
adkartefuirta
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#1 Learning App for Kids 2-8!
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