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VARHAISKASVATUKSEN DIGIPEDAGOGIIKAN KASI-
KIRJA

Oulun varhaiskasvatuksen digipedagogiikan kasikirja perustuu valtakunnallisiin varhaiskasvatus-
suunnitelman perusteisiin (2026), esiopetussuunnitelman perusteisiin (2025) seka Oulun paikallisiin
suunnitelmiin. Kasikirjassa on otettu huomioon Opetushallituksen (2022) julkaisemat kuvaukset di-
gitaalisesta osaamisesta, medialukutaidosta seka ohjel-
mointiosaamisesta.

Tama kasikirja kuvaa Oulun kaupungin toimintamallia N V%EE?E:S
digipedagogiikan toteuttamiseen. Kasikirjan tarkoitus Ja limaisu

on tukea henkildstda tydssa ja antaa tarkeaa tietoa di-

gitaalisuuteen liittyvista linjauksista ja yhteisista toimin- il huad e
tatavoista. Kasikirjaa paivitetaan saannollisesti muuttu- valkuttaminen NSl gy  J2 arjen taidot

van toimintaympariston mukaisesti.

Digitaalinen

Kasikirjaa tukevia pedagogisia toimintaideoita 16ytyy eamtised
Vaka Peda -Teamsin Digitalisaatio -kanavalta.

Monilukutaito

Valkyt-toimintamalli Oulussa digipedagogiikan vahvistajana

Digipedagogiikkaa toteutetaan Oulun kaupungin varhaiskasvatuksessa Valkyt-toimintamallin avulla,
jonka lahtokohtana on yhdessa tekeminen ja tekemalla oppiminen. Tavoitteena on, etta digitaa-
lisuutta hyddynnetaan pedagogiikan tukena jokaisessa lapsiryhmassa yhdessa tekemalla: leikkien,
liikkuen, kokeillen, tutkien ja itse tuottaen. Valkyt-toiminnassa painottuu vastuullisuus ja turvalli-
suus: toiminnassa hyddynnettavilla sovelluksilla ja sisalloilla on aina pedagoginen kayttotarkoitus ja
niissa korostuu lapsen oma aktiivinen toimijuus. Henkilostoa kannustetaan jakamaan hyvia koke-
muksia ja kaytantoja seka tekemaan yhteistydta muiden yksikodiden kanssa.

Jokaisesta paivakodista 16ytyy digipedagogiikan yhteyshenkild, joka kehittad oman yksikkénsa
digipedagogiikkaa yhdessa paivakodin vasutiimin kanssa. Yhteyshenkil® osallistuu paivakodin
edustajana digipedagogiikkaan liittyviin infoihin ja tydpajoihin, tuo oman paivakodin nakemykset
tapaamisiin ja jakaa tapaamisista tietoa paivakodin muulle henkildstélle ja vasutiimille.

Valkyt-toiminnan koordinoinnista ja kehittamisesta vastaa Heikin-
harjun Luontokoto yhteistydssa muiden varhaiskasvatuksen kehit-
tajaopettajien seka yhteisten palveluiden asiantuntijoiden kanssa.
Sisalldsta ja linjauksista vastaa varhaiskasvatuksen pedagoginen
ohjausryhma.

Piirroskuvat: Mika Kolehmainen
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MITA DIGIPEDAGOGIIKKA ON?

Digitaalisuus on osa yhteiskuntaa, jossa lapset kasvavat. Varhaiskasvatuksen tehtdavana on varmis-
taa, etta kaikki lapset saavat harjoitella ndita ihmisten valisessa vuorovaikutuksessa, oppimisessa

seka yhteiskunnassa toimimisessa tarvittavia tarkeita taitoja. Varhaiskasvatuksessa tuetaan ja ohja-
taan digitaalisten laitteiden ja ymparistojen turvalliseen ja vastuulliseen kayttoon yhdessa toimien.

ﬁ‘ﬁz Varhaiskasvatuksessa digivilineita ei kdyteta ryhmanhallinnan tai rauhoitta-

{z misen keinona.

Digipedagogiikassa korostuvat lasten osallisuus, luova tuottaminen ja yhdessa tekeminen. Lapsia
rohkaistaan kayttamaan laitteita ja sovelluksia monipuolisesti, ilmaisemaan itsedaan ja tuottamaan
niilla omaa sisaltoa. Digipedagogiikka liitetadn aktiivisesti ryhman tavoitteisiin, teemoihin ja laaja-
alaisiin kokonaisuuksiin huomioiden samalla lasten kiinnostuksen kohteet ja osallisuus.

Varhaiskasvatuksen digipedagogiikka eroaa laitteiden viihdekaytosta siing, etta digivalineita kayte-
taan aina tietoisesti pedagogisen tavoitteen saavuttamiseksi. Toiminnalla on selkea tarkoitus, eika
kyse ole passiivisesta viihteesta. Alle kootut esimerkit havainnollistavat, miten digivalineiden peda-
goginen kayttd poikkeaa laitteiden viihdekaytosta.

Oulun varhaiskasvatuksen linjauksen mukaan alle 3-vuotiaiden lasten ryhmissa digivalineita
ei anneta lasten kadyttoon, eika lapsi itse kadyta digilaitteita tai katso ruutua.

o Katsotaan Youtubesta tai Yle Areenasta video, kun |e Katsotaan Youtubesta tai Yle Areenasta videoita
tutkitaan jotain tiettyd asiaa tai ilmiéta. Toiminnalle odotushetkissa, siirtymatilanteissa tai levottomia
on aina pedagoginen peruste. tilanteita rauhoitettaessa (esimerkiksi

pukemistilanteessa).

¢ iPadin sovelluksia hyodynnetdan yhdessa aikuisen
kanssa pedagogisesti erilaisiin teemoihin ¢ Lapsilla on peliaikaa, jonka aikana he saavat
yhdistettyna: esimerkiksi itse otettuja kuvia liitetdan itsendisesti pelata iPadilta l6ytyvid peleja.
Book Creatoriin ja luodaan niistéd oma kirja.

e Lapsi jatetdan yksin iPadille jonkun pelin tai

¢ Aikuinen on digilaitteen aarelld yhdessa lapsen videon aarelle.
kanssa tutkien ja ihmetellen.

¢ iPadia kdytetdan lahes jokaisen laululeikin

e Ajkuinen laulaa ja leikkii itse tuttuja laululeikkeja taustalla niin, ettd lapset ndkevat ruudun ja
yhdessd lasten kanssa. iPadia kédytetdadn toisinaan katsovat sieltd mallia.
sieltd luvallisesti |8ytyvien uusien laululeikkien
taustamusiikkina niin, ettd naytto ei nay lapsille.
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Opetushallitus ja Kansallinen audiovisuaalinen instituutti (2023) ovat julkaisseet digitaalisen osaa-
misen kuvaukset, joissa kerrotaan, mita hyva digipedagoginen osaaminen on. Varhaiskasvatus-
suunnitelma ja esiopetuksen opetussuunnitelma kertovat mita meidan tulee tehdd, nama kuvaukset
kertovat, miten me teemme sen. Osaamisen kuvaukset sisaltavat kolme eri kokonaisuutta, joista di-
gipedagogiikka rakentuu:

é )

DIGITAALINEN OSAAMINEN

Lasten digitaalista osaamista vahvistetaan tutustumalla digilaitteisiin ja -
ympadristdihin yhdessa aikuisen kanssa. Digitaalisia valineitd hyodynnetdan
leikin rikastamisessa ja erilaisten leikkiymparistdjen luomisessa.

Lahtokohtana ovat lasten omat kiinnostuksen kohteet — kuten sadut,
tarinat ja leikkien teemat — jolloin digitaalinen oppiminen nivoutuu
luonnollisesti arkeen ja leikkiin.

MEDIALUKUTAITO

Varhaiskasvatuksessa tutustutaan leikin kautta erilaisiin mediasisaltoihin ja
tuotetaan niita lapsen mielenkiinnonkohteet huomioiden. Mediakriittisyytta
harjoitellaan tarkastelemalla seka todellisia ettd mielikuvituksellisia
mediasisaltoja ja keskustelemalla niista yhdessa.

Lapset harjoittelevat vuorovaikutus- ja yhteisty6taitoja turvallisessa ja
rohkaisevassa ymparistossa, jossa heiddn oma ilmaisunsa on keskiossa.
Digiturvataitoja vahvistetaan mm. keskustelemalla ikarajoista, yksityisyyden
suojaamisesta, median herattamista tunteista ja tekijanoikeuksista.

(" )

OHJELMOINTIOSAAMINEN

Ohjelmointiosaamisen taidot, kuten ajattelun taidot ja looginen paattely,
kehittyvat monipuolisesti erilaisissa oppimisymparistdissa. Leikeissa ja arjen

é tilanteissa lasten kanssa pohditaan syy—seuraussuhteita, harjoitellaan
toistuvien toimintasarjojen tuottamista ja tunnistamista seka luokitellaan,
vertaillaan ja jarjestellaan asioita eri perusteiden mukaan.

Lapsia rohkaistaan tutkimaan ymparoivaa maailmaa ja ratkaisemaan
ongelmia yhdessa kokeilemalla ja pohtimalla. Yhdessa lasten kanssa myds
tunnistetaan ja nimetaan ympariston digitaalisia ja teknisia laitteita seka
tutkitaan, mita ne tekevat ja miksi.

- _/

Kuva 2: OPH ja KAVI: Digitaalisen osaamisen kuvaukset (2023)

Seuraaville sivuille on avattu kdytannon esimerkkeja siitd, miten ndita osaamisen kuvauksia
voidaan toteuttaa varhaiskasvatuksessa eri-ikaisten lasten kanssa.
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Alle 3-vuotiaat

Digitaalinen osaaminen

Henkildsto

e ihmettelee lasten kanssa lahiymparis-
tdssa olevaa teknologiaa, kuten lii-
kennevaloja, ruokarobottia tai auto-

I
I
I
I
I
I
Medialukutaito = [
| maattisia vesihanoja. Tutustumista
I
I
I
I
I
I
I

®

Henkil6sto Jatketaan laulujen, lorujen ja kdden-

taitojen kautta.
e |ukee monipuolisesti erilaisia kirjoja ja
tutkii niiden kuvia yhdessa lasten
kanssa.

o tutkii lasten kanssa syy-seuraussuh-
teita ja erilaisia toimintaketjuja lelu-
jen avulla. Mitd tapahtuu, kun painan

seinalta ja l[ahiymparistosta 16ytyvia ku- ke e e e e e e e e - - - - -

via ja niiden merkityksia.
Ohjelmointiosaaminen

e huomioi lapsia kiinnostavat mediahah- ;u:
mot toiminnassa. Ryhmdssé voi seik- Henkilosto
kailla Muumien kuvia tai lapsi voi vdrit-
tdd Ryhmdé Hau -vdrityskuvia. e tutkii esineiden erilaisia ominaisuuk-
sia lasten kanssa ja nimeaa niita yh-
e hyodyntaa digilaitteita dokumentoin- dessa. Pikkuautoja on kolme ja ne
nin valineena. ovat punaisia. Nalle on pehmedg,

mutta nukke on kova.

o lajittelee leluja ja muita esineita las-
ten kanssa eri ominaisuuksien mu-
kaan. Esimerkiksi leluja siivotessa ke-

rdtddn dublopalikat ja lelueldimet

Oulun varhaiskasvatuksen linjauksen mukaan omiin laatikoihin.

alle 3-vuotiaiden lasten ryhmissa digivélineita
ei anneta lasten kayttoon, eika lapsi itse kayta

digilaitteita tai katso ruutua. e hyodyntaa arjessa kuvien kayttoa las-

ten kanssa. Kdytetddn pukemiskuvia

pukemisen apuna ja tutkitaan pdivd-
Jjdrjestyskuvien avulla, mitd seuraa-
vaksi tapahtuu.
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3-5-vuotiaat

Medialukutaito
Henkildsto

e tutustuu lasten kanssa monipuolisesti
erilaiseen mediasisaltéon, kuten kir-
joihin, kuvaan, videoon, aaneen, mai-
noksiin ja taiteeseen.

e harjoittelee lasten kanssa hyvan kes-
kustelun periaatteita, kuten oman
mielipiteen kertomista ja toisen kuun-
telemista.

e ottaa yhdessa lasten kanssa kuvia ar-
jen eri tilanteista ja pedagogisesta
toiminnasta. Kuvataan lapselle merki-
tyksellisid asioita ja hetkid ja tutkitaan
kuvia ja videoita yhdessa.

o tekee lasten kanssa kuvista ja vide-
oista omia digikirjoja Book Creator-
tai iMovie -sovelluksilla. Liitetddn ku-
viin lapsen omaa kerrontaa ddntda tal-
lentaen.

e havainnoi ja hyddyntaa median hah-
mojen ja teemojen nakymista lapsen
mielenkiinnonkohteissa seka ryhman
toiminnassa ja leikissa.
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Digitaalinen osaaminen

Henkilosto

on aina mukana harjoittelemassa digilaitteen
turvallista kayttoa yhdessa lapsen kanssa.

ihmettelee ja tutkii yhdessa lapsen kanssa la-
hiymparistdssa olevia teknologioita. Keksi-
tddn ja vdrkkdillddn esimerkiksi kierrétysma-
teriaaleista oma laite hyddyntden STEAM-
prosessia.

etsii lasten kanssa lapsia kiinnostavista ai-
heista tietoa kirjojen ja alylaitteiden avulla.
Kuinka monta planeettaa avaruudessa on?
Miten muurahaiset talvehtivat?

hyddyntaa digitaalisia laitteita leikkiymparis-
tdjen rikastamisessa seka luovassa ilmai-
sussa. Autoleikissd taustalla kuuluu litkenteen
ddntd. Tehdddn ddnimaisemasta musiikki-
maalaus.

Ohjelmointiosaaminen

(Zle-

Henkilosto

lajittelee, sarjoittaa ja jarjestaa esineita lasten
kanssa eri tavoin niiden ominaisuuksien, ku-
ten varin, koon tai muodon perusteella.

harjoittelee lasten kanssa annettujen ohjei-
den mukaan toimimista arjen eri tilanteissa,
leikeissa ja peleissa. Ohjelmoidaan omaa toi-
mintaa pukemiskuvien tai pdivdjdrjestysku-
vien avulla.

harjoittelee ohjelmointia lasten kanssa eri-
laisten suullisten tai kehollisten ohjeiden
mukaan. Harjoitellaan Bee-Bot-robotin ohjel-
mointia eri teemoihin liitettynd.



Esiopetus

Medialukutaito

Henkildsto

e tutustuu lasten kanssa monipuolisesti
erilaiseen mediasisaltéon, kuten ku-
vaan, videoon, aaneen, kirjoihin, sano-
malehteen, mainoksiin ja taiteeseen.

e tuottaa yhdessa lasten kanssa omaa
mediasisaltoa, kuten erilaisia projekti-
kirjoja, adnimaisemia, animaatioita,
omia uutisia ja mainoksia.

e hyodyntaa lapsen mediakokemuksia
leikissa ja yhdistaa mediaa luovaan il-
maisuun. Rakennetaan oma satulii-
kunta- tai leikkimaailma median tee-
moista.

¢ harjoittelee kriittista median tulkintaa
yhdessa lasten kanssa. Tutustutaan to-
siin ja epdtosiin kuviin ja tutkitaan nii-
den avulla, onko median vilittimd
tieto aina totta.

o keskustelee lasten kanssa yksityisyy-

den suojaamisesta, ikarajoista seka
turvallisesta mediankaytosta.
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Digitaalinen osaaminen

Henkildsto

Ohjelmointiosaaminen

yhdistaa erilaisia teknologioita osaksi op-
pimis- ja leikkiymparistdja. Tablettia kdy-

tetddn lasten kanssa esimerkiksi kasvien ja
Jjdlkien tunnistamiseen sekd dokumentoin-
tiin.

harjoittelee lasten kanssa digilaitteiden
kayttda, kuten tabletin erilaisia toimintoja
ja nappaimiston kayttamista.

harjoittelee lasten kanssa ongelmanrat-
kaisua teknologiaa hyddyntaen. Haetaan
tietoa lapsia kiinnostavista aiheista ja tee-
moista.

harjoittelee lasten kanssa tunne- ja vuo-
rovaikutustaitoja, ilmaisua seka toisen
mielipiteen kuuntelemista.

Henkildsto

jarjestelee ja luokittelee yhdessa lasten
kanssa asioita eri tavoin ja erilaisin perus-
tein.

tutkii yhdessa lasten kanssa arjessa esiin-
tyvia ilmiodita ja ongelmia. Havainnoidaan
ympariston teknologioiden toimintaperi-
aatteita ja rakennellaan omia laitteita.
Hyodynnetaan oppimisessa STEAM-pro-
sessia.

harjoittelee ohjelmointia lasten kanssa
erilaisten ohjeiden mukaan. Harjoitellaan
Bee-Bot-robotin ohjelmointia eri teemoi-
hin liitettynad.



PEDAGOGINEN DOKUMENTOINTI

Kuvaaminen varhaiskasvatuksessa

Pedagoginen dokumentointi on keskeinen menetelma, kun suunnitellaan, arvioidaan ja toteutetaan
varhaiskasvatuksen pedagogista toimintaa. Digitaalisuus tuo pedagogiseen dokumentointiin uusia
mahdollisuuksia: valokuvia ja videoita voidaan kayttaa varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa oppi-
misen, dokumentoinnin ja arvioinnin tukena. Lisaksi niiden avulla saadaan tietoa lapsen mielenkiin-
nonkohteista, vahvuuksista tai tarpeista.

{Z Varhaiskasvatuksessa kdytetdian ainoastaan tyonantajan tarjoamia laitteita:
& omilla laitteilla kuvaaminen ei ole sallittua.
{;z Omilla laitteilla olevien tilien kautta kuvat ja videot siirtyvat valittdmasti luvatto-
miin tallennussijainteihin erilaisiin pilvipalveluihin.

e Lapsen kuvien, videoiden, danen seka tekemien tuotosten kuvaamiseen ja jakamiseen pyy-
detdan aina toimintakausittain huoltajan suostumus eVakan medialupa-lomakkeella.
Mediamateriaalin jakamisessa (mm. sahkoisesti, paivakodin seinilld, vanhempainilloissa) nou-
datetaan aina huoltajan medialuvassa antamia suostumuksia.

e Sallittuja alustoja kuvien ja videoiden jakamiseen ovat eVaka ja Microsoft OneDrive

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
| e Koska lapsella on tekijanoikeus omiin tuotoksiinsa, julkaistaessa tai laitettaessa esiin lasten
: tuotoksia tai niista otettuja valokuvia (esimerkiksi paivdakodin seindlle), on tarkeaa kysya suos-
I tumus ikatasoisesti myds lapselta itseltaan.

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

e Kuvien, videoiden ja lasten tekemien tuotosten julkaisemiseen ulkopuolisissa tapahtumissa,
tilaisuuksissa tai sosiaalisessa mediassa tarvitaan aina huoltajan erillinen, kirjallinen suostumus,
joka kysytaan tapauskohtaisesti aina erikseen.

e Lapsen kuvia, videoita, aanta ja tuotoksia sailytetadn varhaiskasvatusryhman laitteilla enintaan
toimintakauden ajan. Henkil6std huolehtii niiden poistosta jokaisen toimintakauden jalkeen,
viimeistaan heinakuussa.

Valokuva ja video ovat henkil6tietoja ja niiden kasittelyyn sovelletaan tieto-
suojalainsaadantoa. Valokuvien ja videoiden kasittelyssa tulee noudattaa hen-
kilotietojen kasittelyperiaatteita, joita avataan taman asiakirjan kohdassa Tie-

tosuoja.
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Varhaiskasvatuksen sosiaalisen median tilit

Oulun varhaiskasvatuksella on yksi yhteinen Facebook ja Instagram -tili, jota hallinnoidaan varhais-
kasvatuksessa keskitetysti. Lisatietoa ja ohjeet materiaalin lahettamiseen yhteiselle tilille 16ytyy Ak-
kunan Vakan Facebook ja Instagram -sivulta.

{Z {3 llman huoltajilta saatua erillista lupaa nadihin palveluihin ei saa julkaista kuvia
{z varhaiskasvatuksen lapsista (edes kasvot peitettynd) tai heididn tuotoksistaan.

Tydnantajan tarjoamilla laitteilla ei myoskaan kirjauduta henkilokohtaisiin palveluihin, kuten omalle
Facebook-, Instagram-, Pinterest-, WhatsApp- tai sahkopostitilille.

Tekijanoikeudet

Tekijanoikeuksilla tarkoitetaan luovan tydn tekijalle syntyvaa laissa saadettya oikeutta paattaa itse
teoksensa kaytosta ja julkaisemisesta. Lapsella on oikeus paittaa omien téidensa kaytosta ja
julkaisemisesta. Lapsen tuotoksia arvostetaan merkitsemalla niihin hdanen nimensa ja keskustele-
malla tyon esille laitosta ikatasoisesti. Toiden kayttoon ja julkaisuun pyydetdan lupa lapselta ja/tai
huoltajilta tapauskohtaisesti. Tekijanoikeus syntyy automaattisesti teoksen luomisen hetkelld, idsta
riippumatta, eika vaadi teoksen rekisterdintia. Jos teoksella on useampi tekija, lupa tarvitaan kai-
kilta. Lisatietoa tekijanoikeuksista 16ytyy Tekijanoikeustietoa - Kopiraittilan Koulu.

Tietosuoja

Henkil6tietoja ovat sellaiset tiedot, joiden perusteella henkild

voidaan tunnistaa suoraan tai valillisesti esimerkiksi yhdistamalla ’{' OkI0]
yksittainen tieto johonkin toiseen tietoon, joka mahdollistaa @ g%
tunnistamisen. Varhaiskasvatuksessa henkilotietoja ovat > -*)
luonnollisesti asiakastiedot kuten nimi, henkil6tunnus ja -
yhteystiedot, mutta lisaksi esimerkiksi lapsen kuva, sijaintitiedot

tai laitteiden IP-osoitteet voidaan luokitella henkilotiedoiksi. " K

Henkil6tietoja kasitelladn varhaiskasvatuksessa ainoastaan varhais-

kasvatuksen jarjestamiseksi. Henkilotietojen kasittely tarkoittaa esimerkiksi tiedon kerdaamista, kayt-
toa, sailyttamista, siirtamista tai luovuttamista. Tietoja kasitellaan ainoastaan sellaisissa jarjestel-
missa ja palveluissa, jotka ovat sivistys- ja kulttuuripalveluiden hyvaksymia ja niita saa kasitella silta
osin ja sen aikaa, kun se on tehtdavan hoitamisen kannalta valttamatonta. Tiedot pidetaan ajan ta-
salla ja virheelliset tiedot korjataan. Henkilotietojen kasittelyssa noudatetaan aina tietosuojan peri-
aatteita.

Varhaiskasvatuksen asiakkuus ei ole salassa pidettdvaa tietoa. Salassa pidettavia tietoja ovat lapsen
varhaiskasvatussuunnitelma, esiopetuksen oppimissuunnitelma, lapsen tuen tarvetta ja tukitoimia
koskevat tiedot seka erityisia henkilotietoja koskevat tiedot.
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https://oulunkaupunki.sharepoint.com/sites/Varhaiskasvatus/SitePages/Vakan%20Facebook%20ja%20Instagram.aspx
https://kopiraittila.fi/tekijanoikeustietoa/
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.

Esihenkilo

Vastaa tietoturvallisuuden ja
tietosuojan toteutumisesta
omalla vastuualueellaan
(hallitsee tietosuojan periaatteet
ja tiedon elinkaaren hallinnan).

Vastaa toimialaa koskevien
lakisaateisten tietoturva- ja
tietosuojakaytanteiden
noudattamisesta ja niiden
toteutumisen varmistamisesta.

Valvoo, etta henkil6sto
noudattaa tietoturvasta ja
tietosuojasta annettuja
maarayksia ja ohjeita.

oo o0

Tyontekija

Noudattaa kaupungin tietoturva-
ja tietosuojaohjeita seka
kasittelee tietoja paivittaisissa
tyotehtavissa oikeaoppisesti ja
kayttotarkoituksen mukaisesti.

Suorittaa tietoturvakoulutuksen,
jonka jalkeen han tietaa, mista
ohjeet |0ytyvat ja kenelta saa
tarvittaessa lisatietoa.

Jokainen tyontekija vastaa
tietoturvaan ja tietosuojaan
littyvista riskeista oman
paatdsvaltansa ja tekemansa
paatokset huomioiden.

ﬂ

Kuva 1: Tietoturva- ja tietosuojatyon vastuut

OULU 0 VARHAISKASVATUS
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HENKILOSTON DIGIOSAAMISEN VAHVISTAMINEN

Jokaisella tydyhteison jasenella tulee olla paivittaisten tyotehtavien hoitamiseen seka digipedago-
giikan toteuttamiseen riittavat ja ajantasaiset perustaidot oma toimenkuva huomioiden.

Henkilokunnan digitaalista osaamista yllapidetaan ja vahvistetaan tarjoamalla erilaisia koulutuksia
ja tydpajoja seka tuottamalla ohje- ja tukimateriaalia Vaka Peda -Teamsiin Digitalisaatio-kanavalle.

Tarjolla olevat koulutukset ja tyopajat 16ytyvat koulutuskalenterista ja
Talentista. Lisaksi verkko-oppimisymparistd Eduhousesta |6ytyy verkko-
koulutuksia digitaitojen vahvistamiseen.

r_[ Nama asiat minun tulee hallita }

v Tiedan, mita digipedagogiikka tarkoittaa, ja etta sita voidaan toteuttaa osana toimintaa
myos ilman digitaalisia valineita. Tunnistan, miten laitteiden digipedagoginen kaytt6
eroaa viihdekaytosta.

v" Tiedostan oman esimerkkini merkityksen lapselle digilaitteiden kaytdssa: kaytan laitteita
harkitusti ja turvallisesti seka vain pedagogisin perustein.

v' Ymmarran tietosuojan merkityksen ja noudatan sitd toiminnassani (mm. noudatan me-
dialupaa, kdytan vain tydnantajan tarjoamia laitteita, tallennan kuvat ja videot sallittui-
hin ja tietoturvallisiin paikkoihin).

v Sovimme tiimini kanssa, missa sadilytamme ryhmamme digilaitteita seka kuka tiimista
hoitaa laitteiden paivittamisen seka kauden paatteeksi vanhojen valokuvien ja videoiden
poistamisen.

v" Hallitsen tabletin perustoiminnot, kuten kuvien ja videoiden ottamisen seka uusien so-
vellusten lataamisen Yritysportaalista.

v Osaan siirtaa kuvat alylaitteelta turvallisesti tietokoneelle. Tiedadn, milla alustoilla saan
sailyttaa ja jakaa varhaiskasvatuksessa otettuja kuvia ja videoita seka lasten tekemia

tuotoksia.

v Osaan lisata itse otetun kuvan tai videon jollekin sovellukselle yhdessa lapsen kanssa
tehtavaa digikirjaa tai videota varten (esim. BookCreator tai iMovie).

OuULU o VARHAISKASVATUS 11


https://uusi.kuntapalvelut.fi/oulunkoulutuskalenteri/fi/
https://oulunkaupunki.sharepoint.com/:u:/r/sites/Tyokalut/SitePages/OSS---osaamisen-kehitt%C3%A4misen-j%C3%A4rjestelm%C3%A4.aspx?csf=1&web=1&e=bgmf9U
https://app.eduhouse.fi/palvelu

YHTEISTYO HUOLTAJIEN KANSSA

THL (2026) on julkaissut vapaa-aikaa koskevat digitaalisten laitteiden kayton suositukset yhteis-
tydssa Opetushallituksen kanssa. Varhaiskasvatuksen henkildston on tarkeaa kdyda huoltajien
kanssa avointa keskustelua myos lasten vapaa-ajan digilaitteiden kaytosta.

Varhaiskasvatuksen digipedagogiikka poikkeaa selvasti vapaa-ajalla tapahtuvasta digilaitteiden
viihdekaytdsta. Se ei lisaa lapsen ruutuaikaa, silla kaikkea toimintaa ohjaa aina pedagoginen tavoite
ja lapsen oppimisen tukeminen.

ﬁ A¢ Varhaiskasvatuksen henkil6ston on tarkeaa avata huoltajille sitd, mita digipeda-
ﬁ goginen toiminta varhaiskasvatuksessa tarkoittaa ja millaisia osa-alueita siihen
kuuluu.

Oulun kaupungilla on oma Digiarjen suosi-
tukset perheille -materiaali, joka toimii huol-

tajille hyvana tietopankkina kotona tapahtu-
o vaan digilaitteiden kayttoon ja digiturvatai-
 kanssakeskustelemiseen: | toihin liittyen.

OHJAA LASTAHYVAAN
KAYTOKSEEN

4. NAYTA ESIMERKKIA JA o

o Ole turvallinen aikuinen,
Jjolle lapsi voi kertoa niin
asioista kuin omista huolistaan

Tunnista, miten itse kaytit
digilaitteita ja onko arkesi
tasapainoista ja hyvinvointia
edistavad - esimerkkisi vaikuttaa
lapsen taitoihin sdadelld
digilaitteiden kayttos.

©« Mits mielts lapsi on sinun

digilaitteidesi ja median kayttsta?

 + Moudatatko perheesss yhdesss

sovittuja digisianta)a? Miksi?

Materiaali ohjaa my6s huoltajan oman digi-
laitteiden kaytdn pohdintaan ja ndin esimer-

. PP + Millaisen mallin annat lapsellesi
€ ole llman digilaitetta omasta nettikayttaytymisestasi?
perheen yhteisissh hetkissd ja . . . .
Sktiiseti Hsn lapsen ajes . Kysythd lapsela lven kin nayttamiseen lapselle.
kasvonusten, nettipdivityksiin tai -kuviin, joissa
. 3
€} Harkitse mycs itse, mits julkaiset han n mukana?

¢

9

Ja kerrot netissd_ Kysy lupa, jos
laitat lapsesta kuvia tai juttuja
omiin somepdivityksiisi

Kehu lasta aina, kun hin toimii
oikein digitaalisen median parissa.

Toimithan myos itse netiketin
mukaisesti toisia kunnioittaen. Se,
miten itse toimit ja pubut muista,
vaikuttaa lapsesi tapaan suhtautua
muihin.

Ole valmis ottamaan asicista
selvaa ja pysy uteliaana
digitaalisen median ilmisille ja
trendeille, jotta voit keskustella
niistd lapsen kanssa.

2 & i.fpoum ), )
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https://www.julkari.fi/server/api/core/bitstreams/29c9a4e8-9330-4aee-be12-5801c5bca0f9/content
https://www.ouka.fi/media/11624/download
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MITA SIVUSTOJA VOIN HYODYNTAA?

Materiaaliluvat

Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa on kaytdssa Opetushallituksen hankkima Kopioston kopi-
ointilupa. Kopiointiluvalla saa kopioida, tulostaa ja skannata opetuskayttoon artikkeleita, kuvia ja
otteita painetuista ja digitaalisista julkaisuista seka verkkosivuilta. Lisatietoa erilaisten teosten teki-
janoikeuksista ja kaytosta opetuksessa 10ytyy kasikirjan lopussa olevasta liitteesta 1.

Verkossa on saatavilla paljon kuva- ja danimateriaalia. Niitd voi hyodyntaa, mikali tekija on sallinut
sen Creatice Commons -lisenssilla tai muulla vastaavalla avoimella lisenssilla. CC-lisensseja on eri-
laisia, joten kuva- ja ddnimateriaali netista kaytettdessa tulee olla tarkkana mita kyseinen lisenssi
sallii. Mikali kuvan tai videon yhteydessa on Public domain -merkinta (CCO), on sen kaytto vapaasti
sallittua.

Sallittua materiaalia 16ytyy esimerkiksi seuraavilta sivustoilta:

Kuvatyokalut - Papunet: Erilaisia kuvia seka aania. Jos jaat kuvia ja niilla tehtyja materiaaleja eteen-
pain, kuvien lahde taytyy aina merkita. Lahteeksi Papunetin kuvapankki, papunet.net ja kuvan alku-
perdinen tekija.

Pixabay: Vapaasti kdytettavana kuvia, videoita seka aanta.

Freesound - YleArkisto: Erilaisia danitehosteita, joita voi vapaasti kayttaa, kunhan Yle Arkiston mai-
nitsee kaytdn yhteydessa.

Widgit Online: Oulun varhaiskasvatuksen jokaisella paivakodilla on lisenssi ja tunnukset ohjelman
kayttoon. Tydkalun avulla pystyt luomaan erilaisia kuvia, tydpohjia tai toiminnanohjaustauluja.

Sallitut verkkopalvelut
Seuraaviin verkkopalveluihin kirjautuminen on ouka-tunnuksilla sallittu:
Kahoot: Henkilokunta voi luoda tunnukset palveluun ouka-sahkdpostia kayttaen, mutta salasanan

tulee olla eri. Kuvia ja videoita, missa nakyy paivakodin tai perhepaivahoidon lapsia, ei saa lisata
palveluun.

in tehtéva on ia, ettd paivakodei:

K
1 on kaytéssa vain turvallisia sovelluksia.

ThingLink: Henkilokunta kirjautuu palveluun Microsoft-kuvakkeesta
ouka-sahkopostia ja salasanaa kayttaen. Kuvia ja videoita missa nakyy
paivakodin tai perhepaivahoidon lapsia ei saa lisata palveluun.

Eduhouse: Henkil6kunta kirjautuu palveluun Microsoft-tili painiketta
kayttaen.
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https://www.kopiosto.fi/kopiosto/teosten-kayttajille/julkaisujen-ja-teosten-kopiointi/oppilaitokset/
https://www.kopiosto.fi/kopiosto/teosten-kayttajille/julkaisujen-ja-teosten-kopiointi/oppilaitokset/
https://creativecommons.fi/lisenssit/
https://papunet.net/kuvatyokalut/
https://pixabay.com/fi/
https://freesound.org/people/YleArkisto/
https://widgitonline.com/fi/home

TEKOALY VARHAISKASVATUKSESSA

Oulun kaupungin tydlaitteissa on kdytdssa maksuton Microsoft Copilot, jota henkildsto voi hyodyn-
taa omassa tydssaan. Tekoalyn kdytdssa noudatetaan kulloinkin voimassa olevaa kaupungin ohjeis-
tusta. Tekoaly toimii erdanlaisen tukiadlyna, jota voi hyddyntaa esimerkiksi ideointia, tarinoita, kaan-

noksia tai tiivistelmia tehtaessa.

o Tekoalysovelluksiin ei saa syottda mitaan salassa pidettavaa tai luottamuksellista tietoa,
kuten esimerkiksi lapsen tietoja tai varhaiskasvatussuunnitelman sisaltdja, lapsen kuvia tai
tydnantajan luottamuksellisia tietoja.

o Tekoalysovelluksiin ei saa syottaa mitaan tekijanoikeuksia sisdltavaa tietoa, kuten kirjo-
jen teksteja tai kuvia.

¢ Tekodlyn tuottamaan sisdltoon kannattaa aina suhtautua kriittisesti ja tarkistaa vas-
tauksen sisdaltamat faktat huolella (tekoaly ei ole aina oikeassa, koska se keraa tiedon
kootusti muita netin palvelimia ja sivustoja hyddyntaen).

Microsoft Copilot |6ytyy mm. Edge-selaimesta oikeasta ylakulmasta omasta painikkeestaan. Oulun
kaupungin tekoalyohjeistuksen 16ydat Akkunasta. Tutustuthan siihen huolella ennen tekoalyn hyd-
dyntamista tyokaytossa.

Tekoaly on hyddyllinen apuri, mutta sen kayttéa kannattaa harkita tarkkaan ja tiedostaa, etta olet
itse vastuussa tekoalyn tuottamasta sisalldsta ja sinne syottamastasi tiedosta. Tekodlya kaytettaessa
kannattaa muistaa myos ymparistokuormitus, jota generatiivisen tekoalysovelluksen jokaisesta
kayttokerrasta syntyy.

Esimerkkeja tekodlyn turvallisesta hyodyntamisesta varhaiskasvatuksessa:

I Tekoalylta voi pyytaa apua pohjus- | . . T
I tuksena iohonkin teemaan littvyan | Lasten kanssa voi tutkia tekoalylta saa-
J Al : | tavaa oikeaa ja vaaraa tietoa esitta-

I

tarinan tai lorun tekemisessa. s g |

I | malla sille erilaisia kysymyksia. Vastauk- |
I

I

| sista voidaan tutkia, etta kaikki tieto
| netissa ei ole aina totta.

I Tekoalya voi pyytaa kaantamaan ha- | ’{'

luttu teksti toiselle kielelle. I ©¢’\)

- __ | i

AL =
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https://oulunkaupunki.sharepoint.com/sites/DigijaICT/Jaetut%20asiakirjat/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FDigijaICT%2FJaetut%20asiakirjat%2FTeko%C3%A4lyn%20k%C3%A4yt%C3%B6n%20linjaukset%202023%2Epdf&parent=%2Fsites%2FDigijaICT%2FJaetut%20asiakirjat

DIGITAALISET VALINEET TYOSSA

Verkkoyhteydet

Jokaisesta paivakodista 16ytyy langallisen oulunkaupunki-verkkoyhteyden liséksi seuraavat langat-
tomat verkot:

) Oulun kaupungin langaton verkko, johon voidaan liittaa vain
OUKA-WLAN > tietokoneet ja verkkotulostimet.

_ Suljettu verkko paivakotien mobiililaitteille ja kosketusnaytoille.
VAKA-WLAN > Kaytto vaatii salasanan.

EDU-WLAN > Suljettu verkko paivakotien mobililaitteille.

Avoin julkinen verkko, jota kaytetdan, kun muut verkot eivat ole
PANOULU > kaytettavissa tai eivat toimi.

Tilanteissa, joissa tarvitsee jakaa langatonta verkkoa esim. paivakodin tabletille, kdytetaan verkon
jakamiseen ensisijaisesti paivakodin puhelimia.

Laitteisto
Varhaiskasvatuksessa kaytetdaan ainoastaan tyonantajan tarjoamia valineita,

jotka hankitaan varhaiskasvatuksen laitelinjausten mukaisesti. Jokaisesta pai-
vakotiryhmasta |oytyy:

e kannettava tietokone
e alypuhelin
e 2 tablettia

Lisaksi paivakodeissa on henkilokunnan yhteiskdytdssa olevia laitteita, kuten interaktiivisia koske-
tusnayttdja, kannettavia tietokoneita ja eVaka-kirjauspuhelin. Digipedagogiikan yhteyshenkil6lla on

oma henkilokohtainen tyotabletti. Perhepaivahoitajilla on kdytdssaan kannettava tietokone ja tab-
letti.

Ohjelmat ja sovellukset

Digitaaliset laitteet, sovellukset ja oppimisymparistot on valittu pedagogisin pe-
n rustein ja ne kayvat lapi tietoturvatarkastuksen. Nain ollen tablettien Yritysportaalista
ladattavissa olevat sovellukset ovat turvallisia kdyttaa. Ryhmien puhelimiin sovellukset
L ladataan kaupungin omasta Play-kaupasta.
Paivakodit voivat ehdottaa uusia sovelluksia tekemalla palvelupyynndn osoitteessa:
palvelupyynto.siku.ouka.fi/customerui.
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MISTA SAAN APUA?
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KASITTEET KUNTOON - digipedagogiikan sanastoa

¢ Digipedagogiikka: Digitaalisen osaamisen eri osa-alueiden huomioiminen suunnitelmalli-
sesti ja kokonaisvaltaisesti pedagogisessa toiminnassa. Digipedagogiikka on ennen kaikkea
pedagoginen ajattelutapa, jossa korostuvat toiminnallisuus, yhteistyd, tutkiminen, ongelman-
ratkaisu ja lasten aktiivinen rooli oppijoina. Lapsia rohkaistaan ilmaisemaan itseaan ja tuotta-
maan sisaltoa heidan kiinnostuksen kohteidensa pohjalta. Digipedagogiikkaa voidaan harjoi-
tella monipuolisesti eri tavoin, myds ilman digilaitteita. Digivalineiden kayttdon on aina pe-
dagogisesti perusteltu tavoite ja tarkoitus.

o Digitaalinen laite: Laite, esimerkiksi tietokone, alypuhelin tai tabletti, joka voi olla yhteydessa
nettiin ja johon voidaan kiinnittaa erilaisia oheislaitteita esim. Bluetoothin avulla, kuten Easi
Scope -mikroskooppi.

¢ Digitaalinen osaaminen: Yksi digitaalisen osaamisen osa-alue, joka sisaltaa erilaisiin digitaa-
lisiin ja teknologisiin valineisiin tutustumista ja niiden hyédyntamista esim. oppimisessa, lei-
kissa ja tutkimisessa. Varhaiskasvatuksessa digitaalinen osaaminen tarkoittaa muutakin kuin
laitteiden kayttoa. Lapsi opettelee tutkimaan, mita teknologia on, mihin sita kdytetaan ja mi-
ten sita kdytetaan turvallisesti.

o Digitalisaatio: Yksi Oulun sivistysohjelman painopisteista: "Digitaalisuus on osa jokaisen ar-
kea”. Yhteiskunnassa tapahtunut muutos, kun arkielamassa ovat yleistyneet erilaiset teknolo-
giat seka digitaaliset toiminnot ja ne ovat korvanneet aiemmin olleita tapoja toimia.

¢ Medialukutaito: Yksi digitaalisen osaamisen osa-alue. Taito lukea, tulkita, kayttaa, arvioida
ja tuottaa erilaisia mediasisaltoja (kuten kuvaa, aanta, tekstia, videota). Varhaiskasvatuksessa
tutustutaan leikin kautta erilaisiin mediasisaltdihin ja tuotetaan niita yhdessa.

¢ Ohjelmointiosaaminen: Yksi digitaalisen osaamisen osa-alue. Sisaltda monipuolisesti eri-
laista paattely- ja ongelmanratkaisutaitojen harjoittelua (mm. syy-seuraussuhteet, luokittelu,
sarjoittelu) seka asioiden ja ilmididen tutkimista ja selvittamista.

e Ruutuaika: Alylaitteen parissa vietettya aikaa. Kaikki ruutuaika ei ole samanarvoista, vaan
ruutuaika laitteella voi tarkoittaa joko pedagogisesti perusteltua laitteen kaytta tai viihde-
kayttoa, jossa toiminnan taustalla ei ole pedagogista tavoitetta.

¢ Teknologiakasvatus: Arjen erilaisiin teknologioihin tutustuminen ja niiden toimintaperiaat-
teiden selvittdminen. Harjoitellaan hyddyntamaan laitteita apuna omassa toiminnassa, lei-
kissa ja luovassa ilmaisussa.

¢ Teknologinen laite: Laite tai valine, joka on kehitetty helpottamaan ihmisen arkea tai jonkun
tietyn asian tekemista (esim. kodinkone tai sakset).
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e Tekoaly: Digitaalinen sovellus tai laite, joka on kehitetty dlykkdina pidettyjen toimintojen te-
kemiseen, esimerkiksi erilaiset verkkoon yhdistetyt kodinkoneet sisaltavat tekoalya. Genera-
tiivisella tekoalylla tarkoitetaan tekoalyn muotoa, joka pystyy luomaan uutta sisaltoa kayttajan
antaman tiedon perusteella (esim. tekstia tai kuvaa). Usein arkikielessa tekoalysta puhuttaessa
tarkoitetaan juuri generatiivista tekoalya (esim. Microsoft Copilot, ChatGBT).

e Viihdekaytto: Alylaitteen parissa vietettya aikaa, jonka taustalla ei ole pedagogista perus-
tetta. Tallaista varhaiskasvatuksessa on esimerkiksi sarjojen katsominen odottelutilanteissa,
lapsen itsendinen peliaika tabletilla tai muunlainen alylaitteen kayttaminen ryhmanhallinnan
keinona.
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LAHTEET

Creative Commons Suomi: Tietoa lisensseista

Digitaalisen osaamisen kuvaukset - ePerusteet (opintopolku.fi)

Kopiosto: Julkaisujen ja teosten kopiointi

Kopiraittilan Koulu: Tekijanoikeustietoa

Laki viranomaisten toiminnan julkisuudesta | 621/1999 | Lainsdadé&nto | Finlex

Mediataitokoulu: Polkuja medialukutaitoon ja ohjelmointiosaamiseen

OPH (2023) Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2014, Oulun kaupungin paikalliset linjauk-
set 2023

OPH (2023) Pienten lasten digisanasto

OPH (2025) Tausta-aineisto: Mita tekoaly on? | Opetushallitus

OPH (2025): Tekoaly yhteiskunnassamme

OPH (2025) Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet, Oulun kaupungin varhaiskasvatussuunnitelma
2022

Oulun kaupunki: Digiarjen suositukset perheille

Oulun kaupunki: Henkil6tietojen kasittely (Linkki Akkuna-intranettiin)

Oulun kaupunki: Tekoalyn kayton linjaukset (2023) (Linkki Akkuna-intranettiin)

Oulun kaupunki: Sivistysohjelma 2024-2027.

Perusopetuslaki | 628/1998 | Lainsdadanto | Finlex

THL (2026) Vapaa-ajan digitaalisten laitteiden kdytdn suositukset

Tietosuojalaki | 1050/2018 | Lainsdadanto | Finlex & Tietosuoja-asetus - 2016/679 - EN - GDPR -
EUR-Lex

Varhaiskasvatuslaki | 540/2018 | Lainsdddanto | Finlex
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Liite 1. Kopiraittila: Ndin saat kayttaa teoksia opetuksessa

Nain saat kayttaa teoksia opetuksessa

Tekijanoikeus suojaa erilaisia
teoksia, kuten kirjoja, lehtia,
uutisia, runoja, verkko-
videoita, valokuvia, elokuvia

jamusiikkia.

o Tarvittavat luvat teosten
kdyttddn opetuksessa on
monilta osin jo puolestasi hoidettu!

Saat kopioida ja
kayttaa teoksia
opetuksessa
ensisijaisesti
tarjolla olevien
oppilaitoslupien
mukaisesti

* Opetushallitus on hankkinut
kopiointiluvan ja tv-ohjelmien
kayttoluvan kaikille
varhaiskasvatuksen yksikoille,
peruskouluille, lukioille ja
ammatillisille oppilaitoksille
valmentavaan ja perustutkintoon
johtavaan koulutukseen.

2 Musiikin kuntasopimukset
koskevat kunnallisia oppilaitoksia.
Yksityisten oppilaitosten tulee
hankkia musiikin kayttoluvat
itse. Mikali erillinen lupa musiikin
kadyttoon tarvitaan, sen voi
hankkia kayttotilanteesta riippuen
suoraan Teostosta ja Gramexista
tai Musiikkiluvat.fi-palvelusta.

Vuoden 2023 tekijanoikeuslain Kunkaytat
muutoksen ja kadyttélupien muiden tekernid ,
laajennusten myta teosten teoks-,aopetukf-_esia'
kayttd opetuksessa on muisti\__?:‘“af:'n?';
entisestdan helpottunut. fek";’;g:e._

Tassa koonnissa kerrotaan,
miten saat kdyttaa teoksia
opetuksessa.

© Kopiointilupa

Opetushallituksen hankkimalla kopiointiluvalla® saat kopioida ja tulostaa kuvia, artikkeleita
jaotteita kirjoista, lehdista ja verkkosivuilta. Lisatietoa kopiosto.fi/oppilaitoksille

20-20-ohjeen mukaisesti saat kopioida

» julkaisusta korkeintaan 20 %, kuitenkin enintaan 20 sivua

» verkkosivulta enintaan 20 kuvaa tai tulostettua sivua

» artikkelin kokonaan, kuitenkin enintdan 20 artikkelia samasta lehdesta

» nuoteista ja laulun sanoista korkeintaan 10 sivua, kuitenkin enintdan puolet julkaisusta

@ Tv-ohjelmien kiyttélupa

Opetushallituksen hankkimalla tv-ohjelmien kayttiluvalla® saat esittéi ja tallentaa kotimaisia
ja ulkomaisia ohjelmia. Lisatietoa kopiosto.fi/oppilaitoksille

Luvalla saat
» esittda ohjelmia Yle Areenasta, Elavasta arkistosta ja maksuttomasta MTV Katsomosta
* esittda ja tallentaa tv-ohjelmia Yle TV1-, Yle TV2-, Yle Teema & Fem- ja MTV3-kanavilta

Elokuvat eivat kuulu tdman luvan piiriin; ks. Elokuvien esittamisluvat.

Ohjelmien osia tai lyhyita videoita, jotka ovat peraisin muilta kanavilta, muista suoratoistopalveluista,
verkosta tai somealustoilta, saat esittdd opetuksen havainnollistamiseen (ks. kohta 2).

@ Musiikin kayttoluvat

Musiikin k&yttaminen opetuksessa seka koulun juhlissa ja tapahtumissa kuuluu usein oppilaitoksen
tai kunnan jo tekemain sopimukseen.? Musiikin kiytté opetuksessa voi kuulua
myds opetuspoikkeuksen piiriin. Lisatietoa teosto.fifopettajille

Opetuspoikkeuksen mukaan oppitunnilla voi kdyttaa - eli kuunnella, soittaa ja laulaa - musiikkia ilman erillistd
kayttolupaa. Musiikkia saat soittaa esim. CD-levylta, ostetulta musiikkitiedostolta tai julkisen esittamisen
sallivasta musiikkipalvelusta. Henkilokohtaiseen kayttoon tarkoitetuista palveluista, kuten Spotifysta,

ei saa soittaa musiikkia opetuksessa. Opetuspoikkeus ei koske ansiotarkoituksessa tapahtuvaa opetusta.

Elokuvien esittamisluvat

Oppilaitoksesi voi hankkia erillisen elokuvien esittdmisluvan
» valikoimassa oclevien kotimaisten ja ulkomaisten elokuvien esittamiseen: elokuvalisenssi.fi
+ valikoimassa olevien kotimaisten lyhyt- ja dokumenttielokuvien esittdmiseen: koulukino.fi/suoratoisto

Naytelmien esittamisluvat

Oppilaitoksesi voi hankkia tarvittavan luvan naytelmien esittamiseen

+ Naytelmakulmasta dramacorner.fi

* Suomen Naytelmakirjailijoiden ja Kasikirjoittajien yllapitdmasta palvelusta naytelmat.fi
= Agency Northista agencynorth.com



Mikili lupaa ei ole
tarjolla, voit kayttaa
teosta opetuksen
havainnollistamiseen

@)

Saat kayttaa opetuksessa
teoksia, jotka on jaettu
CC-lisenssilld tai joiden
tekijanoikeus on

rauennut

Jos olet epdvarma, mit lupia
oppilaitoksellasi on tai miten saat teoksia
opetuksessa kdyttds, varmista asia
rehtorilta tai esihenkil6ltasi.

Sinulla teoksen kayttajana on vastuu siita,

ettd teosta kaytetdan tekijanoikeuksia
kunnioittaen.

Tekija ia Kopiraittil

Kopiraittilasta I6ydat lisaa tekijanoikeustietoa opetuksen
nakokulmasta seka pelillista ja muuta opetusmateriaalia
tekijadnoikeuksien oppimiseen ja opettamiseen.

kopiraittila.fi/teosten-kayttoluvat

X

Joihinkin teoksiin, kuten verkossa ja
somealustoilla oleviin videoihin, ei ole
saatavilla lupaa. Tallaisista teoksista

voit kdyttaa otteita opetuksen
havainnollistamiseen. On sallittua esittaa
teos myds kokonaisuudessaan, mikali

se on lyhyt tai suppea.

Opetuksen havainnollistaminen tarkoittaa
teoksen osien tai otteiden kayttoa
opetuksen tukemiseen, rikastuttamiseen
tai tdydentamiseen.

Opetuksen havainnollistamista koskeva
kayttooikeus ei koske ansiotarkoituksessa
tapahtuvaa opetusta.

Creative Commons -lisenssi on yksi
yleisimpia avoimia lisensseja. Teoksen
yhteydessa oleva CC-lisenssimerkinta
kertoo, miten teosta saa kayttda. Teosta
saa kayttaa sellaisenaan, mutta sita voi
saada myds muunnella, jakaa tai kayttaa
kaupallisesti. Mikéli teoksen yhteydessa on
CC-lisenssimerkinta, selvita, milld ehdoilla
tekijd on sallinut teoksensa kayton.

Tekijanoikeus on padsdantoisesti voimassa
70 vuotta tekijan kuolinvuodesta. Kun
tekijénoikeuden suoja raukeaa, saa teoksia
kdyttas vapaasti.

@ Kopiosto

Kopiosto
www.kopiosto.fi
neuvonta@kopiosto.fi
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