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VARHAISKASVATUKSEN DIGIPEDAGOGIIKAN KÄSI-

KIRJA 

Oulun varhaiskasvatuksen digipedagogiikan käsikirja perustuu valtakunnallisiin varhaiskasvatus-

suunnitelman perusteisiin (2026), esiopetussuunnitelman perusteisiin (2025) sekä Oulun paikallisiin 

suunnitelmiin. Käsikirjassa on otettu huomioon Opetushallituksen (2022) julkaisemat kuvaukset di-

gitaalisesta osaamisesta, medialukutaidosta sekä ohjel-

mointiosaamisesta.  

Tämä käsikirja kuvaa Oulun kaupungin toimintamallia 

digipedagogiikan toteuttamiseen. Käsikirjan tarkoitus 

on tukea henkilöstöä työssä ja antaa tärkeää tietoa di-

gitaalisuuteen liittyvistä linjauksista ja yhteisistä toimin-

tatavoista. Käsikirjaa päivitetään säännöllisesti muuttu-

van toimintaympäristön mukaisesti.  

Käsikirjaa tukevia pedagogisia toimintaideoita löytyy 

Vaka Peda -Teamsin Digitalisaatio -kanavalta. 

 

 

Välkyt-toimintamalli Oulussa digipedagogiikan vahvistajana 

Digipedagogiikkaa toteutetaan Oulun kaupungin varhaiskasvatuksessa Välkyt-toimintamallin avulla, 

jonka lähtökohtana on yhdessä tekeminen ja tekemällä oppiminen. Tavoitteena on, että digitaa-

lisuutta hyödynnetään pedagogiikan tukena jokaisessa lapsiryhmässä yhdessä tekemällä: leikkien, 

liikkuen, kokeillen, tutkien ja itse tuottaen. Välkyt-toiminnassa painottuu vastuullisuus ja turvalli-

suus: toiminnassa hyödynnettävillä sovelluksilla ja sisällöillä on aina pedagoginen käyttötarkoitus ja 

niissä korostuu lapsen oma aktiivinen toimijuus. Henkilöstöä kannustetaan jakamaan hyviä koke-

muksia ja käytäntöjä sekä tekemään yhteistyötä muiden yksiköiden kanssa.  

Jokaisesta päiväkodista löytyy digipedagogiikan yhteyshenkilö, joka kehittää oman yksikkönsä 

digipedagogiikkaa yhdessä päiväkodin vasutiimin kanssa. Yhteyshenkilö osallistuu päiväkodin 

edustajana digipedagogiikkaan liittyviin infoihin ja työpajoihin, tuo oman päiväkodin näkemykset 

tapaamisiin ja jakaa tapaamisista tietoa päiväkodin muulle henkilöstölle ja vasutiimille.  

 

Välkyt-toiminnan koordinoinnista ja kehittämisestä vastaa Heikin-

harjun Luontokoto yhteistyössä muiden varhaiskasvatuksen kehit-

täjäopettajien sekä yhteisten palveluiden asiantuntijoiden kanssa. 

Sisällöstä ja linjauksista vastaa varhaiskasvatuksen pedagoginen 

ohjausryhmä. 

  Piirroskuvat: Mika Kolehmainen 
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MITÄ DIGIPEDAGOGIIKKA ON?  

Digitaalisuus on osa yhteiskuntaa, jossa lapset kasvavat. Varhaiskasvatuksen tehtävänä on varmis-

taa, että kaikki lapset saavat harjoitella näitä ihmisten välisessä vuorovaikutuksessa, oppimisessa 

sekä yhteiskunnassa toimimisessa tarvittavia tärkeitä taitoja. Varhaiskasvatuksessa tuetaan ja ohja-

taan digitaalisten laitteiden ja ympäristöjen turvalliseen ja vastuulliseen käyttöön yhdessä toimien.  

  

 

  

Digipedagogiikassa korostuvat lasten osallisuus, luova tuottaminen ja yhdessä tekeminen. Lapsia 

rohkaistaan käyttämään laitteita ja sovelluksia monipuolisesti, ilmaisemaan itseään ja tuottamaan 

niillä omaa sisältöä. Digipedagogiikka liitetään aktiivisesti ryhmän tavoitteisiin, teemoihin ja laaja-

alaisiin kokonaisuuksiin huomioiden samalla lasten kiinnostuksen kohteet ja osallisuus. 

Varhaiskasvatuksen digipedagogiikka eroaa laitteiden viihdekäytöstä siinä, että digivälineitä käyte-

tään aina tietoisesti pedagogisen tavoitteen saavuttamiseksi. Toiminnalla on selkeä tarkoitus, eikä 

kyse ole passiivisesta viihteestä. Alle kootut esimerkit havainnollistavat, miten digivälineiden peda-

goginen käyttö poikkeaa laitteiden viihdekäytöstä.  

Oulun varhaiskasvatuksen linjauksen mukaan alle 3-vuotiaiden lasten ryhmissä digivälineitä 

ei anneta lasten käyttöön, eikä lapsi itse käytä digilaitteita tai katso ruutua.  

 

Varhaiskasvatuksessa digivälineitä ei käytetä ryhmänhallinnan tai rauhoitta-

misen keinona. 



     

 

  

    4 

Opetushallitus ja Kansallinen audiovisuaalinen instituutti (2023) ovat julkaisseet digitaalisen osaa-

misen kuvaukset, joissa kerrotaan, mitä hyvä digipedagoginen osaaminen on. Varhaiskasvatus-

suunnitelma ja esiopetuksen opetussuunnitelma kertovat mitä meidän tulee tehdä, nämä kuvaukset 

kertovat, miten me teemme sen. Osaamisen kuvaukset sisältävät kolme eri kokonaisuutta, joista di-

gipedagogiikka rakentuu:  

 

Kuva 2: OPH ja KAVI: Digitaalisen osaamisen kuvaukset (2023) 

Seuraaville sivuille on avattu käytännön esimerkkejä siitä, miten näitä osaamisen kuvauksia 

voidaan toteuttaa varhaiskasvatuksessa eri-ikäisten lasten kanssa.  

DIGITAALINEN OSAAMINEN

Lasten digitaalista osaamista vahvistetaan tutustumalla digilaitteisiin ja -

ympäristöihin yhdessä aikuisen kanssa. Digitaalisia välineitä hyödynnetään 

leikin rikastamisessa ja erilaisten leikkiympäristöjen luomisessa.

Lähtökohtana ovat lasten omat kiinnostuksen kohteet – kuten sadut, 

tarinat ja leikkien teemat – jolloin digitaalinen oppiminen nivoutuu 

luonnollisesti arkeen ja leikkiin.

MEDIALUKUTAITO

Varhaiskasvatuksessa tutustutaan leikin kautta erilaisiin mediasisältöihin ja 

tuotetaan niitä lapsen mielenkiinnonkohteet huomioiden. Mediakriittisyyttä 

harjoitellaan tarkastelemalla sekä todellisia että mielikuvituksellisia 

mediasisältöjä ja keskustelemalla niistä yhdessä. 

Lapset harjoittelevat vuorovaikutus- ja yhteistyötaitoja turvallisessa ja 

rohkaisevassa ympäristössä, jossa heidän oma ilmaisunsa on keskiössä. 

Digiturvataitoja vahvistetaan mm. keskustelemalla ikärajoista, yksityisyyden 

suojaamisesta, median herättämistä tunteista ja tekijänoikeuksista.

OHJELMOINTIOSAAMINEN

Ohjelmointiosaamisen taidot, kuten ajattelun taidot ja looginen päättely, 

kehittyvät monipuolisesti erilaisissa oppimisympäristöissä. Leikeissä ja arjen 

tilanteissa lasten kanssa pohditaan syy–seuraussuhteita, harjoitellaan 

toistuvien toimintasarjojen tuottamista ja tunnistamista sekä luokitellaan, 

vertaillaan ja järjestellään asioita eri perusteiden mukaan.

Lapsia rohkaistaan tutkimaan ympäröivää maailmaa ja ratkaisemaan 

ongelmia yhdessä kokeilemalla ja pohtimalla. Yhdessä lasten kanssa myös 

tunnistetaan ja nimetään ympäristön digitaalisia ja teknisiä laitteita sekä 

tutkitaan, mitä ne tekevät ja miksi. 
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Alle 3-vuotiaat  

  

Digitaalinen osaaminen 

 

Henkilöstö 

 

• ihmettelee lasten kanssa lähiympäris-

tössä olevaa teknologiaa, kuten lii-

kennevaloja, ruokarobottia tai auto-

maattisia vesihanoja. Tutustumista 

jatketaan laulujen, lorujen ja käden-

taitojen kautta. 

 

• tutkii lasten kanssa syy-seuraussuh-

teita ja erilaisia toimintaketjuja lelu-

jen avulla. Mitä tapahtuu, kun painan 

nappia? Mitä lelu tekee seuraavaksi? 

Medialukutaito 

 

Henkilöstö 

 

• lukee monipuolisesti erilaisia kirjoja ja 

tutkii niiden kuvia yhdessä lasten 

kanssa. 

 

• tutkii yhdessä lasten kanssa päiväkodin 

seinältä ja lähiympäristöstä löytyviä ku-

via ja niiden merkityksiä. 

 

• huomioi lapsia kiinnostavat mediahah-

mot toiminnassa. Ryhmässä voi seik-

kailla Muumien kuvia tai lapsi voi värit-

tää Ryhmä Hau -värityskuvia.  

 

• hyödyntää digilaitteita dokumentoin-

nin välineenä. 

 

 

Ohjelmointiosaaminen 

 

Henkilöstö 

 

• tutkii esineiden erilaisia ominaisuuk-

sia lasten kanssa ja nimeää niitä yh-

dessä. Pikkuautoja on kolme ja ne 

ovat punaisia. Nalle on pehmeä, 

mutta nukke on kova. 

 

• lajittelee leluja ja muita esineitä las-

ten kanssa eri ominaisuuksien mu-

kaan. Esimerkiksi leluja siivotessa ke-

rätään dublopalikat ja lelueläimet 

omiin laatikoihin. 

  

• hyödyntää arjessa kuvien käyttöä las-

ten kanssa. Käytetään pukemiskuvia 

pukemisen apuna ja tutkitaan päivä-

järjestyskuvien avulla, mitä seuraa-

vaksi tapahtuu. 

 

 

Oulun varhaiskasvatuksen linjauksen mukaan 

alle 3-vuotiaiden lasten ryhmissä digivälineitä 

ei anneta lasten käyttöön, eikä lapsi itse käytä 

digilaitteita tai katso ruutua.  
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3–5-vuotiaat 

 

  

Digitaalinen osaaminen 

 

Henkilöstö  

 

• on aina mukana harjoittelemassa digilaitteen 

turvallista käyttöä yhdessä lapsen kanssa. 

 

• ihmettelee ja tutkii yhdessä lapsen kanssa lä-

hiympäristössä olevia teknologioita. Keksi-

tään ja värkkäillään esimerkiksi kierrätysma-

teriaaleista oma laite hyödyntäen STEAM-

prosessia. 

 

• etsii lasten kanssa lapsia kiinnostavista ai-

heista tietoa kirjojen ja älylaitteiden avulla. 

Kuinka monta planeettaa avaruudessa on? 

Miten muurahaiset talvehtivat? 

 

• hyödyntää digitaalisia laitteita leikkiympäris-

töjen rikastamisessa sekä luovassa ilmai-

sussa. Autoleikissä taustalla kuuluu liikenteen 

ääntä. Tehdään äänimaisemasta musiikki-

maalaus. 

 

 

Medialukutaito 

 

Henkilöstö  

 

• tutustuu lasten kanssa monipuolisesti 

erilaiseen mediasisältöön, kuten kir-

joihin, kuvaan, videoon, ääneen, mai-

noksiin ja taiteeseen. 

 

• harjoittelee lasten kanssa hyvän kes-

kustelun periaatteita, kuten oman 

mielipiteen kertomista ja toisen kuun-

telemista. 

 

• ottaa yhdessä lasten kanssa kuvia ar-

jen eri tilanteista ja pedagogisesta 

toiminnasta. Kuvataan lapselle merki-

tyksellisiä asioita ja hetkiä ja tutkitaan 

kuvia ja videoita yhdessä. 

 

• tekee lasten kanssa kuvista ja vide-

oista omia digikirjoja Book Creator- 

tai iMovie -sovelluksilla. Liitetään ku-

viin lapsen omaa kerrontaa ääntä tal-

lentaen. 

 

• havainnoi ja hyödyntää median hah-

mojen ja teemojen näkymistä lapsen 

mielenkiinnonkohteissa sekä ryhmän 

toiminnassa ja leikissä.  

 

Ohjelmointiosaaminen 

 

Henkilöstö 

• lajittelee, sarjoittaa ja järjestää esineitä lasten 

kanssa eri tavoin niiden ominaisuuksien, ku-

ten värin, koon tai muodon perusteella.  

 

• harjoittelee lasten kanssa annettujen ohjei-

den mukaan toimimista arjen eri tilanteissa, 

leikeissä ja peleissä. Ohjelmoidaan omaa toi-

mintaa pukemiskuvien tai päiväjärjestysku-

vien avulla.  

 

• harjoittelee ohjelmointia lasten kanssa eri-

laisten suullisten tai kehollisten ohjeiden 

mukaan. Harjoitellaan Bee-Bot-robotin ohjel-

mointia eri teemoihin liitettynä. 
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Esiopetus  

     Digitaalinen osaaminen 

 

Henkilöstö  

 

• yhdistää erilaisia teknologioita osaksi op-

pimis- ja leikkiympäristöjä. Tablettia käy-

tetään lasten kanssa esimerkiksi kasvien ja 

jälkien tunnistamiseen sekä dokumentoin-

tiin.  

 

• harjoittelee lasten kanssa digilaitteiden 

käyttöä, kuten tabletin erilaisia toimintoja 

ja näppäimistön käyttämistä.  

 

• harjoittelee lasten kanssa ongelmanrat-

kaisua teknologiaa hyödyntäen. Haetaan 

tietoa lapsia kiinnostavista aiheista ja tee-

moista. 

 

• harjoittelee lasten kanssa tunne- ja vuo-

rovaikutustaitoja, ilmaisua sekä toisen 

mielipiteen kuuntelemista. 

 

 

Medialukutaito 

 

Henkilöstö  

 

• tutustuu lasten kanssa monipuolisesti 

erilaiseen mediasisältöön, kuten ku-

vaan, videoon, ääneen, kirjoihin, sano-

malehteen, mainoksiin ja taiteeseen. 

 

• tuottaa yhdessä lasten kanssa omaa 

mediasisältöä, kuten erilaisia projekti-

kirjoja, äänimaisemia, animaatioita, 

omia uutisia ja mainoksia. 

 

• hyödyntää lapsen mediakokemuksia 

leikissä ja yhdistää mediaa luovaan il-

maisuun. Rakennetaan oma satulii-

kunta- tai leikkimaailma median tee-

moista. 

 

• harjoittelee kriittistä median tulkintaa 

yhdessä lasten kanssa. Tutustutaan to-

siin ja epätosiin kuviin ja tutkitaan nii-

den avulla, onko median välittämä 

tieto aina totta. 

 

• keskustelee lasten kanssa yksityisyy-

den suojaamisesta, ikärajoista sekä 

turvallisesta mediankäytöstä.  

Ohjelmointiosaaminen 

 

Henkilöstö  

 

• järjestelee ja luokittelee yhdessä lasten 

kanssa asioita eri tavoin ja erilaisin perus-

tein. 

 

• tutkii yhdessä lasten kanssa arjessa esiin-

tyviä ilmiöitä ja ongelmia. Havainnoidaan 

ympäristön teknologioiden toimintaperi-

aatteita ja rakennellaan omia laitteita. 

Hyödynnetään oppimisessa STEAM-pro-

sessia.  

 

• harjoittelee ohjelmointia lasten kanssa 

erilaisten ohjeiden mukaan. Harjoitellaan 

Bee-Bot-robotin ohjelmointia eri teemoi-

hin liitettynä. 
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PEDAGOGINEN DOKUMENTOINTI 

Kuvaaminen varhaiskasvatuksessa  

Pedagoginen dokumentointi on keskeinen menetelmä, kun suunnitellaan, arvioidaan ja toteutetaan 

varhaiskasvatuksen pedagogista toimintaa. Digitaalisuus tuo pedagogiseen dokumentointiin uusia 

mahdollisuuksia: valokuvia ja videoita voidaan käyttää varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa oppi-

misen, dokumentoinnin ja arvioinnin tukena. Lisäksi niiden avulla saadaan tietoa lapsen mielenkiin-

nonkohteista, vahvuuksista tai tarpeista. 

 

 

 

 

 

 

Valokuva ja video ovat henkilötietoja ja niiden käsittelyyn sovelletaan tieto-

suojalainsäädäntöä. Valokuvien ja videoiden käsittelyssä tulee noudattaa hen-

kilötietojen käsittelyperiaatteita, joita avataan tämän asiakirjan kohdassa Tie-

tosuoja.  

 

• Lapsen kuvien, videoiden, äänen sekä tekemien tuotosten kuvaamiseen ja jakamiseen pyy-

detään aina toimintakausittain huoltajan suostumus eVakan medialupa-lomakkeella. 

Mediamateriaalin jakamisessa (mm. sähköisesti, päiväkodin seinillä, vanhempainilloissa) nou-

datetaan aina huoltajan medialuvassa antamia suostumuksia. 

 

• Sallittuja alustoja kuvien ja videoiden jakamiseen ovat eVaka ja Microsoft OneDrive 

 

• Koska lapsella on tekijänoikeus omiin tuotoksiinsa, julkaistaessa tai laitettaessa esiin lasten 

tuotoksia tai niistä otettuja valokuvia (esimerkiksi päiväkodin seinälle), on tärkeää kysyä suos-

tumus ikätasoisesti myös lapselta itseltään. 

 

• Kuvien, videoiden ja lasten tekemien tuotosten julkaisemiseen ulkopuolisissa tapahtumissa, 

tilaisuuksissa tai sosiaalisessa mediassa tarvitaan aina huoltajan erillinen, kirjallinen suostumus, 

joka kysytään tapauskohtaisesti aina erikseen. 

  

• Lapsen kuvia, videoita, ääntä ja tuotoksia säilytetään varhaiskasvatusryhmän laitteilla enintään 

toimintakauden ajan. Henkilöstö huolehtii niiden poistosta jokaisen toimintakauden jälkeen, 

viimeistään heinäkuussa. 

Varhaiskasvatuksessa käytetään ainoastaan työnantajan tarjoamia laitteita: 

omilla laitteilla kuvaaminen ei ole sallittua.  

Omilla laitteilla olevien tilien kautta kuvat ja videot siirtyvät välittömästi luvatto-

miin tallennussijainteihin erilaisiin pilvipalveluihin. 
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Varhaiskasvatuksen sosiaalisen median tilit 

Oulun varhaiskasvatuksella on yksi yhteinen Facebook ja Instagram -tili, jota hallinnoidaan varhais-

kasvatuksessa keskitetysti. Lisätietoa ja ohjeet materiaalin lähettämiseen yhteiselle tilille löytyy Ak-

kunan Vakan Facebook ja Instagram -sivulta. 

 

 

 

Työnantajan tarjoamilla laitteilla ei myöskään kirjauduta henkilökohtaisiin palveluihin, kuten omalle 

Facebook-, Instagram-, Pinterest-, WhatsApp- tai sähköpostitilille.  

 

Tekijänoikeudet 

Tekijänoikeuksilla tarkoitetaan luovan työn tekijälle syntyvää laissa säädettyä oikeutta päättää itse 

teoksensa käytöstä ja julkaisemisesta. Lapsella on oikeus päättää omien töidensä käytöstä ja 

julkaisemisesta. Lapsen tuotoksia arvostetaan merkitsemällä niihin hänen nimensä ja keskustele-

malla työn esille laitosta ikätasoisesti. Töiden käyttöön ja julkaisuun pyydetään lupa lapselta ja/tai 

huoltajilta tapauskohtaisesti. Tekijänoikeus syntyy automaattisesti teoksen luomisen hetkellä, iästä 

riippumatta, eikä vaadi teoksen rekisteröintiä. Jos teoksella on useampi tekijä, lupa tarvitaan kai-

kilta. Lisätietoa tekijänoikeuksista löytyy Tekijänoikeustietoa - Kopiraittilan Koulu. 

 

Tietosuoja 

Henkilötietoja ovat sellaiset tiedot, joiden perusteella henkilö  

voidaan tunnistaa suoraan tai välillisesti esimerkiksi yhdistämällä  

yksittäinen tieto johonkin toiseen tietoon, joka mahdollistaa  

tunnistamisen. Varhaiskasvatuksessa henkilötietoja ovat  

luonnollisesti asiakastiedot kuten nimi, henkilötunnus ja  

yhteystiedot, mutta lisäksi esimerkiksi lapsen kuva, sijaintitiedot  

tai laitteiden IP-osoitteet voidaan luokitella henkilötiedoiksi.  

Henkilötietoja käsitellään varhaiskasvatuksessa ainoastaan varhais-

kasvatuksen järjestämiseksi. Henkilötietojen käsittely tarkoittaa esimerkiksi tiedon keräämistä, käyt-

töä, säilyttämistä, siirtämistä tai luovuttamista. Tietoja käsitellään ainoastaan sellaisissa järjestel-

missä ja palveluissa, jotka ovat sivistys- ja kulttuuripalveluiden hyväksymiä ja niitä saa käsitellä siltä 

osin ja sen aikaa, kun se on tehtävän hoitamisen kannalta välttämätöntä. Tiedot pidetään ajan ta-

salla ja virheelliset tiedot korjataan. Henkilötietojen käsittelyssä noudatetaan aina tietosuojan peri-

aatteita. 

Varhaiskasvatuksen asiakkuus ei ole salassa pidettävää tietoa. Salassa pidettäviä tietoja ovat lapsen 

varhaiskasvatussuunnitelma, esiopetuksen oppimissuunnitelma, lapsen tuen tarvetta ja tukitoimia 

koskevat tiedot sekä erityisiä henkilötietoja koskevat tiedot. 

Ilman huoltajilta saatua erillistä lupaa näihin palveluihin ei saa julkaista kuvia 

varhaiskasvatuksen lapsista (edes kasvot peitettynä) tai heidän tuotoksistaan. 

 

https://oulunkaupunki.sharepoint.com/sites/Varhaiskasvatus/SitePages/Vakan%20Facebook%20ja%20Instagram.aspx
https://kopiraittila.fi/tekijanoikeustietoa/
https://oulunkaupunki.sharepoint.com/sites/DigijaICT/SitePages/Henkil%C3%B6tietojen-k%C3%A4sittely.aspx
https://oulunkaupunki.sharepoint.com/sites/DigijaICT/SitePages/Henkil%C3%B6tietojen-k%C3%A4sittely.aspx
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Kuva 1: Tietoturva- ja tietosuojatyön vastuut 

  

E
si

h
e
n

k
il
ö

Vastaa tietoturvallisuuden ja 

tietosuojan toteutumisesta 

omalla vastuualueellaan 

(hallitsee tietosuojan periaatteet 

ja tiedon elinkaaren hallinnan).

Vastaa toimialaa koskevien 

lakisääteisten tietoturva- ja 

tietosuojakäytänteiden 

noudattamisesta ja niiden 

toteutumisen varmistamisesta.

Valvoo, että henkilöstö 

noudattaa tietoturvasta ja 

tietosuojasta annettuja 

määräyksiä ja ohjeita.

T
y
ö

n
te

k
ij
ä

Noudattaa kaupungin tietoturva-

ja tietosuojaohjeita sekä 

käsittelee tietoja päivittäisissä 

työtehtävissä oikeaoppisesti ja 

käyttötarkoituksen mukaisesti.

Suorittaa tietoturvakoulutuksen, 

jonka jälkeen hän tietää, mistä 

ohjeet löytyvät ja keneltä saa 

tarvittaessa lisätietoa.

Jokainen työntekijä vastaa 

tietoturvaan ja tietosuojaan 

liittyvistä riskeistä oman 

päätösvaltansa ja tekemänsä 

päätökset huomioiden.
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HENKILÖSTÖN DIGIOSAAMISEN VAHVISTAMINEN 

Jokaisella työyhteisön jäsenellä tulee olla päivittäisten työtehtävien hoitamiseen sekä digipedago-

giikan toteuttamiseen riittävät ja ajantasaiset perustaidot oma toimenkuva huomioiden.  

 

Henkilökunnan digitaalista osaamista ylläpidetään ja vahvistetaan tarjoamalla erilaisia koulutuksia 

ja työpajoja sekä tuottamalla ohje- ja tukimateriaalia Vaka Peda -Teamsiin Digitalisaatio-kanavalle.  

Tarjolla olevat koulutukset ja työpajat löytyvät koulutuskalenterista ja 

Talentista. Lisäksi verkko-oppimisympäristö Eduhousesta löytyy verkko-

koulutuksia digitaitojen vahvistamiseen.  

 

 

 

✓ Tiedän, mitä digipedagogiikka tarkoittaa, ja että sitä voidaan toteuttaa osana toimintaa 

myös ilman digitaalisia välineitä. Tunnistan, miten laitteiden digipedagoginen käyttö 

eroaa viihdekäytöstä. 

 

✓ Tiedostan oman esimerkkini merkityksen lapselle digilaitteiden käytössä: käytän laitteita 

harkitusti ja turvallisesti sekä vain pedagogisin perustein.  

 

✓ Ymmärrän tietosuojan merkityksen ja noudatan sitä toiminnassani (mm. noudatan me-

dialupaa, käytän vain työnantajan tarjoamia laitteita, tallennan kuvat ja videot sallittui-

hin ja tietoturvallisiin paikkoihin). 

 

✓ Sovimme tiimini kanssa, missä säilytämme ryhmämme digilaitteita sekä kuka tiimistä 

hoitaa laitteiden päivittämisen sekä kauden päätteeksi vanhojen valokuvien ja videoiden 

poistamisen. 

 

✓ Hallitsen tabletin perustoiminnot, kuten kuvien ja videoiden ottamisen sekä uusien so-

vellusten lataamisen Yritysportaalista. 

 

✓ Osaan siirtää kuvat älylaitteelta turvallisesti tietokoneelle. Tiedän, millä alustoilla saan 

säilyttää ja jakaa varhaiskasvatuksessa otettuja kuvia ja videoita sekä lasten tekemiä 

tuotoksia. 

 

✓ Osaan lisätä itse otetun kuvan tai videon jollekin sovellukselle yhdessä lapsen kanssa 

tehtävää digikirjaa tai videota varten (esim. BookCreator tai iMovie). 

 

✓ Osaan käynnistää älynäytön ja hyödyntää sen valkotaulua. Osaan yhdistää tabletin 

älynäyttöön ja siten hyödyntää älynäyttöä tarvittaessa esim. valokuvien katsomiseen. 

 

Nämä asiat minun tulee hallita 

https://uusi.kuntapalvelut.fi/oulunkoulutuskalenteri/fi/
https://oulunkaupunki.sharepoint.com/:u:/r/sites/Tyokalut/SitePages/OSS---osaamisen-kehitt%C3%A4misen-j%C3%A4rjestelm%C3%A4.aspx?csf=1&web=1&e=bgmf9U
https://app.eduhouse.fi/palvelu
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YHTEISTYÖ HUOLTAJIEN KANSSA 

 

THL (2026) on julkaissut vapaa-aikaa koskevat digitaalisten laitteiden käytön suositukset yhteis-

työssä Opetushallituksen kanssa. Varhaiskasvatuksen henkilöstön on tärkeää käydä huoltajien 

kanssa avointa keskustelua myös lasten vapaa-ajan digilaitteiden käytöstä.  

Varhaiskasvatuksen digipedagogiikka poikkeaa selvästi vapaa-ajalla tapahtuvasta digilaitteiden 

viihdekäytöstä. Se ei lisää lapsen ruutuaikaa, sillä kaikkea toimintaa ohjaa aina pedagoginen tavoite 

ja lapsen oppimisen tukeminen. 

 

   

Varhaiskasvatuksen henkilöstön on tärkeää avata huoltajille sitä, mitä digipeda-

goginen toiminta varhaiskasvatuksessa tarkoittaa ja millaisia osa-alueita siihen 

kuuluu. 

 

Oulun kaupungilla on oma Digiarjen suosi-

tukset perheille -materiaali, joka toimii huol-

tajille hyvänä tietopankkina kotona tapahtu-

vaan digilaitteiden käyttöön ja digiturvatai-

toihin liittyen.  

Materiaali ohjaa myös huoltajan oman digi-

laitteiden käytön pohdintaan ja näin esimer-

kin näyttämiseen lapselle. 

 

https://www.julkari.fi/server/api/core/bitstreams/29c9a4e8-9330-4aee-be12-5801c5bca0f9/content
https://www.ouka.fi/media/11624/download
https://www.ouka.fi/media/11624/download
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MITÄ SIVUSTOJA VOIN HYÖDYNTÄÄ? 

Materiaaliluvat 

Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa on käytössä Opetushallituksen hankkima Kopioston kopi-

ointilupa. Kopiointiluvalla saa kopioida, tulostaa ja skannata opetuskäyttöön artikkeleita, kuvia ja 

otteita painetuista ja digitaalisista julkaisuista sekä verkkosivuilta. Lisätietoa erilaisten teosten teki-

jänoikeuksista ja käytöstä opetuksessa löytyy käsikirjan lopussa olevasta liitteestä 1. 

Verkossa on saatavilla paljon kuva- ja äänimateriaalia. Niitä voi hyödyntää, mikäli tekijä on sallinut 

sen Creatice Commons -lisenssillä tai muulla vastaavalla avoimella lisenssillä. CC-lisenssejä on eri-

laisia, joten kuva- ja äänimateriaali netistä käytettäessä tulee olla tarkkana mitä kyseinen lisenssi 

sallii. Mikäli kuvan tai videon yhteydessä on Public domain -merkintä (CC0), on sen käyttö vapaasti 

sallittua.  

Sallittua materiaalia löytyy esimerkiksi seuraavilta sivustoilta: 

Kuvatyökalut - Papunet: Erilaisia kuvia sekä ääniä. Jos jaat kuvia ja niillä tehtyjä materiaaleja eteen-

päin, kuvien lähde täytyy aina merkitä. Lähteeksi Papunetin kuvapankki, papunet.net ja kuvan alku-

peräinen tekijä. 

Pixabay: Vapaasti käytettävänä kuvia, videoita sekä ääntä. 

Freesound - YleArkisto: Erilaisia äänitehosteita, joita voi vapaasti käyttää, kunhan Yle Arkiston mai-

nitsee käytön yhteydessä. 

Widgit Online: Oulun varhaiskasvatuksen jokaisella päiväkodilla on lisenssi ja tunnukset ohjelman 

käyttöön. Työkalun avulla pystyt luomaan erilaisia kuvia, työpohjia tai toiminnanohjaustauluja. 

 

Sallitut verkkopalvelut 

Seuraaviin verkkopalveluihin kirjautuminen on ouka-tunnuksilla sallittu:  

Kahoot: Henkilökunta voi luoda tunnukset palveluun ouka-sähköpostia käyttäen, mutta salasanan 

tulee olla eri. Kuvia ja videoita, missä näkyy päiväkodin tai perhepäivähoidon lapsia, ei saa lisätä 

palveluun. 

ThingLink: Henkilökunta kirjautuu palveluun Microsoft-kuvakkeesta 

ouka-sähköpostia ja salasanaa käyttäen. Kuvia ja videoita missä näkyy 

päiväkodin tai perhepäivähoidon lapsia ei saa lisätä palveluun. 

Eduhouse: Henkilökunta kirjautuu palveluun Microsoft-tili painiketta 

käyttäen. 

 

https://www.kopiosto.fi/kopiosto/teosten-kayttajille/julkaisujen-ja-teosten-kopiointi/oppilaitokset/
https://www.kopiosto.fi/kopiosto/teosten-kayttajille/julkaisujen-ja-teosten-kopiointi/oppilaitokset/
https://creativecommons.fi/lisenssit/
https://papunet.net/kuvatyokalut/
https://pixabay.com/fi/
https://freesound.org/people/YleArkisto/
https://widgitonline.com/fi/home


     

 

  

    14 

TEKOÄLY VARHAISKASVATUKSESSA 

Oulun kaupungin työlaitteissa on käytössä maksuton Microsoft Copilot, jota henkilöstö voi hyödyn-

tää omassa työssään. Tekoälyn käytössä noudatetaan kulloinkin voimassa olevaa kaupungin ohjeis-

tusta. Tekoäly toimii eräänlaisen tukiälynä, jota voi hyödyntää esimerkiksi ideointia, tarinoita, kään-

nöksiä tai tiivistelmiä tehtäessä. 

 

• Tekoälysovelluksiin ei saa syöttää mitään salassa pidettävää tai luottamuksellista tietoa, 

kuten esimerkiksi lapsen tietoja tai varhaiskasvatussuunnitelman sisältöjä, lapsen kuvia tai 

työnantajan luottamuksellisia tietoja.  

 

• Tekoälysovelluksiin ei saa syöttää mitään tekijänoikeuksia sisältävää tietoa, kuten kirjo-

jen tekstejä tai kuvia. 

 

• Tekoälyn tuottamaan sisältöön kannattaa aina suhtautua kriittisesti ja tarkistaa vas-

tauksen sisältämät faktat huolella (tekoäly ei ole aina oikeassa, koska se kerää tiedon 

kootusti muita netin palvelimia ja sivustoja hyödyntäen). 

 

Microsoft Copilot löytyy mm. Edge-selaimesta oikeasta yläkulmasta omasta painikkeestaan. Oulun 

kaupungin tekoälyohjeistuksen löydät Akkunasta. Tutustuthan siihen huolella ennen tekoälyn hyö-

dyntämistä työkäytössä. 

Tekoäly on hyödyllinen apuri, mutta sen käyttöä kannattaa harkita tarkkaan ja tiedostaa, että olet 

itse vastuussa tekoälyn tuottamasta sisällöstä ja sinne syöttämästäsi tiedosta. Tekoälyä käytettäessä 

kannattaa muistaa myös ympäristökuormitus, jota generatiivisen tekoälysovelluksen jokaisesta 

käyttökerrasta syntyy. 

 

Esimerkkejä tekoälyn turvallisesta hyödyntämisestä varhaiskasvatuksessa: 

  
Tekoälyltä voi pyytää apua pohjus-

tuksena johonkin teemaan liittyvän 

tarinan tai lorun tekemisessä. 

Tekoälyä voi pyytää kääntämään ha-

luttu teksti toiselle kielelle. 

Lasten kanssa voi tutkia tekoälyltä saa-

tavaa oikeaa ja väärää tietoa esittä-

mällä sille erilaisia kysymyksiä. Vastauk-

sista voidaan tutkia, että kaikki tieto 

netissä ei ole aina totta. 

https://oulunkaupunki.sharepoint.com/sites/DigijaICT/Jaetut%20asiakirjat/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FDigijaICT%2FJaetut%20asiakirjat%2FTeko%C3%A4lyn%20k%C3%A4yt%C3%B6n%20linjaukset%202023%2Epdf&parent=%2Fsites%2FDigijaICT%2FJaetut%20asiakirjat
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DIGITAALISET VÄLINEET TYÖSSÄ 

Verkkoyhteydet 

Jokaisesta päiväkodista löytyy langallisen oulunkaupunki-verkkoyhteyden lisäksi seuraavat langat-

tomat verkot: 

 

 

 

 

 

 

Tilanteissa, joissa tarvitsee jakaa langatonta verkkoa esim. päiväkodin tabletille, käytetään verkon 

jakamiseen ensisijaisesti päiväkodin puhelimia. 

 

Laitteisto 

Varhaiskasvatuksessa käytetään ainoastaan työnantajan tarjoamia välineitä, 

jotka hankitaan varhaiskasvatuksen laitelinjausten mukaisesti. Jokaisesta päi-

väkotiryhmästä löytyy: 

• kannettava tietokone 

• älypuhelin 

• 2 tablettia 

 

Lisäksi päiväkodeissa on henkilökunnan yhteiskäytössä olevia laitteita, kuten interaktiivisia koske-

tusnäyttöjä, kannettavia tietokoneita ja eVaka-kirjauspuhelin. Digipedagogiikan yhteyshenkilöllä on 

oma henkilökohtainen työtabletti. Perhepäivähoitajilla on käytössään kannettava tietokone ja tab-

letti. 

 

Ohjelmat ja sovellukset 

Digitaaliset laitteet, sovellukset ja oppimisympäristöt on valittu pedagogisin pe-

rustein ja ne käyvät läpi tietoturvatarkastuksen. Näin ollen tablettien Yritysportaalista 

ladattavissa olevat sovellukset ovat turvallisia käyttää. Ryhmien puhelimiin sovellukset 

ladataan kaupungin omasta Play-kaupasta.  

Päiväkodit voivat ehdottaa uusia sovelluksia tekemällä palvelupyynnön osoitteessa: 

palvelupyynto.siku.ouka.fi/customerui.  

 

Oulun kaupungin langaton verkko, johon voidaan liittää vain 

tietokoneet ja verkkotulostimet.
OUKA-WLAN

Suljettu verkko päiväkotien mobiililaitteille ja kosketusnäytöille. 

Käyttö vaatii salasanan.
VAKA-WLAN

Suljettu verkko päiväkotien mobililaitteille.EDU-WLAN

Avoin julkinen verkko, jota käytetään, kun muut verkot eivät ole 

käytettävissä tai eivät toimi.
PANOULU

https://palvelupyynto.siku.ouka.fi/customerui
http://palvelupyynto.siku.ouka.fi/customerui
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MISTÄ SAAN APUA? 

 

 

  

Istekin asiakastuki 

ICT-palvelupyyntö / 044 703 1400 

 

Heikinharjun Luontokoto 

     Heikinharju.luontokoto@ouka.fi  

 

Heikinharjun Luontokoto 

     Heikinharju.luontokoto@ouka.fi  

 

Varhaiskasvatuksen sovellustuki 

Requeste-palvelupyyntö 

Tabletin pedagoginen käyttö ja  

sovellukset 

Laiteongelmat ja rikkoutuneet 

laitteet 

(puhelin, tabletti, tietokone, IA-näyttö) 

 

Tietokoneelle kirjautuminen ja  

perusohjelmat  

(esim. sähköposti ja Teams) 

Verkko-ongelmat 

 

IA-näytön pedagoginen käyttö ja  

sovellukset 

Asiakastietojärjestelmät  

(eVaka, Titania ja Titania SA) 

 

Istekin asiakastuki 

ICT-palvelupyyntö / 044 703 1400 

 

Päiväkodin  

digiyhteyshenkilö 

(lähituki) 

 

Päiväkodin  

digiyhteyshenkilö 

(lähituki) 

 

Istekin asiakastuki 

ICT-palvelupyyntö / 044 703 1400 

Istekin asiakastuki 

ICT-palvelupyyntö / 044 703 1400 

https://oulunkaupunki.efectecloud.com/idm/AuthnEngine
mailto:Heikinharju.luontokoto@ouka.fi
mailto:Heikinharju.luontokoto@ouka.fi
https://palvelupyynto.siku.ouka.fi/customerui
https://oulunkaupunki.efectecloud.com/idm/AuthnEngine
https://oulunkaupunki.efectecloud.com/idm/AuthnEngine
https://oulunkaupunki.efectecloud.com/idm/AuthnEngine
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KÄSITTEET KUNTOON – digipedagogiikan sanastoa 

 

• Digipedagogiikka: Digitaalisen osaamisen eri osa-alueiden huomioiminen suunnitelmalli-

sesti ja kokonaisvaltaisesti pedagogisessa toiminnassa. Digipedagogiikka on ennen kaikkea 

pedagoginen ajattelutapa, jossa korostuvat toiminnallisuus, yhteistyö, tutkiminen, ongelman-

ratkaisu ja lasten aktiivinen rooli oppijoina. Lapsia rohkaistaan ilmaisemaan itseään ja tuotta-

maan sisältöä heidän kiinnostuksen kohteidensa pohjalta. Digipedagogiikkaa voidaan harjoi-

tella monipuolisesti eri tavoin, myös ilman digilaitteita. Digivälineiden käyttöön on aina pe-

dagogisesti perusteltu tavoite ja tarkoitus. 

• Digitaalinen laite: Laite, esimerkiksi tietokone, älypuhelin tai tabletti, joka voi olla yhteydessä 

nettiin ja johon voidaan kiinnittää erilaisia oheislaitteita esim. Bluetoothin avulla, kuten Easi 

Scope -mikroskooppi. 

• Digitaalinen osaaminen: Yksi digitaalisen osaamisen osa-alue, joka sisältää erilaisiin digitaa-

lisiin ja teknologisiin välineisiin tutustumista ja niiden hyödyntämistä esim. oppimisessa, lei-

kissä ja tutkimisessa. Varhaiskasvatuksessa digitaalinen osaaminen tarkoittaa muutakin kuin 

laitteiden käyttöä. Lapsi opettelee tutkimaan, mitä teknologia on, mihin sitä käytetään ja mi-

ten sitä käytetään turvallisesti. 

• Digitalisaatio: Yksi Oulun sivistysohjelman painopisteistä: ”Digitaalisuus on osa jokaisen ar-

kea”. Yhteiskunnassa tapahtunut muutos, kun arkielämässä ovat yleistyneet erilaiset teknolo-

giat sekä digitaaliset toiminnot ja ne ovat korvanneet aiemmin olleita tapoja toimia.  

• Medialukutaito: Yksi digitaalisen osaamisen osa-alue. Taito lukea, tulkita, käyttää, arvioida 

ja tuottaa erilaisia mediasisältöjä (kuten kuvaa, ääntä, tekstiä, videota). Varhaiskasvatuksessa 

tutustutaan leikin kautta erilaisiin mediasisältöihin ja tuotetaan niitä yhdessä. 

• Ohjelmointiosaaminen: Yksi digitaalisen osaamisen osa-alue. Sisältää monipuolisesti eri-

laista päättely- ja ongelmanratkaisutaitojen harjoittelua (mm. syy-seuraussuhteet, luokittelu, 

sarjoittelu) sekä asioiden ja ilmiöiden tutkimista ja selvittämistä. 

• Ruutuaika: Älylaitteen parissa vietettyä aikaa. Kaikki ruutuaika ei ole samanarvoista, vaan 

ruutuaika laitteella voi tarkoittaa joko pedagogisesti perusteltua laitteen käyttöä tai viihde-

käyttöä, jossa toiminnan taustalla ei ole pedagogista tavoitetta. 

• Teknologiakasvatus: Arjen erilaisiin teknologioihin tutustuminen ja niiden toimintaperiaat-

teiden selvittäminen. Harjoitellaan hyödyntämään laitteita apuna omassa toiminnassa, lei-

kissä ja luovassa ilmaisussa. 

• Teknologinen laite: Laite tai väline, joka on kehitetty helpottamaan ihmisen arkea tai jonkun 

tietyn asian tekemistä (esim. kodinkone tai sakset). 
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• Tekoäly: Digitaalinen sovellus tai laite, joka on kehitetty älykkäinä pidettyjen toimintojen te-

kemiseen, esimerkiksi erilaiset verkkoon yhdistetyt kodinkoneet sisältävät tekoälyä. Genera-

tiivisella tekoälyllä tarkoitetaan tekoälyn muotoa, joka pystyy luomaan uutta sisältöä käyttäjän 

antaman tiedon perusteella (esim. tekstiä tai kuvaa). Usein arkikielessä tekoälystä puhuttaessa 

tarkoitetaan juuri generatiivista tekoälyä (esim. Microsoft Copilot, ChatGBT). 

• Viihdekäyttö: Älylaitteen parissa vietettyä aikaa, jonka taustalla ei ole pedagogista perus-

tetta. Tällaista varhaiskasvatuksessa on esimerkiksi sarjojen katsominen odottelutilanteissa, 

lapsen itsenäinen peliaika tabletilla tai muunlainen älylaitteen käyttäminen ryhmänhallinnan 

keinona.  
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