Jaalin koulun digipolku

Taulukoihin on koottu keskeisimmat digitaalisen osaamisen ja ohjelmointiosaamisen sisallot.

Sisallot on koottu tarkistuslistan tyyliin, jotta voidaan varmistaa niiden toteutuminen
vuosiluokittain.

Digitalisaatiotiimi opastaa tarvittaessa sisalldissa ja teemoissa. Opettajilla on myos mahdollisuus

varata Jaalin koulun oppilasagentteja avuksi oppitunneille.

Jaalin koulun digipolku pohjautuu Oulun digipolkuihin, josta I6ytyy viela laajemmin sisalt6ja seka

hyvia esimerkkeja kdaytannon toteutuksista.

1. 1k tehty
1. Osaa kirjautua laitteelle ja ymparistéihin omalla kayttajatunnuksella ja
salasanalla.
2. Osaa kayttaa verkkosivuja ja digitaalisia oppimateriaaleja opettajan
ohjeiden mukaisesti.
3. Tuntee oman lahikirjaston. Osaa lainata omatoimipisteilta ja huolehtia
omasta kirjastokortista.
4, Tutustuu ohjelmoinnilliseen ajatteluun leikinomaisesti (esim. oman
matematiikan kirjan avulla)
5. Osaa tyostaa ohjatusti digitaalisen tuotoksen animointia tai yksinkertaista
ohjelmointia kayttaen.
6. Tutustuu ohjelmoinnin alkeisiin (esim. BeeBot, Osmo Coding)
2. 1k tehty

1. Tutustuu nappaintaitojen harjoitteluun ja ndppadimistdn eri toimintoihin (esim.
Nappistaituri)

2. Osaa kayttaa oppimispeleja ja -sovelluksia opiskelussa opettajan
avustuksella,

3. Osaa tuottaa omalle tasolle sopivia tekstejad, nimeta tiedoston kuvaavalla
tavalla ja tietda, mistd nimetty tiedosto 16ytyy jatkossa. (esim. Google docs, Drive)

4, Tutustuu tekijanoikeuksiin (esim. kopiraittila.fi)

5. Osaa etsia tietoa ohjatusti eri lahteista ja kdyttda internetselainta.
Osaa ohjatusti arvioida tiedon luotettavuutta.

6. Ymmartaa, mika on sdhkoposti ja harjoittelee sahkdpostin lahettamista ja
vastaanottamista.

7. Opettelee ohjelmoinnin alkeita (esim. Scratch Jr., BeeBot ym.)



https://oulundigipolut.fi/

3. Ik tehty

1. Osaa tallentaa aanta ja kuvaa seka muokata videota (esim. iPad/iMovie)

2. Harjaantuu kymmensormijarjestelman kanssa (esim. Nappistaituri)

3. Pilvipalvelun peruskaytto:
Osaa luoda ja kayttaa kansioita, osaa luoda tiedostoja (esim. Google Drive)

4, Osaa lahdemerkintojen perusteet ja arvioida ldhteiden luotettavuutta

5. Tutustuu visuaaliseen/graafiseen ohjelmointiymparistoon (esim.
Code.org ja Lego-robotit)

6. Harjaantuu ajatuskartan kaytossa (esim. Mind Mup for Google drive,
Poplet)

e Tutustuu piirto-ohjelman kayttéon (esim. Google Drawings, TinkerCad ja iPadin
sovellukset)

1. Vahvistaa tekstinkasittelyohjelman perusteita

2. Pilvipalvelun peruskaytto:
e Osaa tallentaa ja jakaa sisdltoa, seka etsia tallennetun ja jaetun sisallon.
e Ymmartaa kansio- ja tiedostorakenteen.

3. Osaa lahettaa sahkopostia liitetiedoston kanssa

4. Osaa tehda hankkimastaan tiedostosta oman tuotoksen tai esityksen (esim.
Google Slides) ja jakaa sen muille (esim. Google Drive)

5. Osaa toimia vastuullisesti netissa; kayttaytyminen ja salasanapolitiikka,
yms.
(esim. netiketti ja empatiapakkaus.fi)

6. Osaa hyodyntaa ja arvioida sahkdisia tietoldhteita seka tuottaa tekstia
omin sanoin kopioimatta niitd suoraan (copy-paste) sekd merkita kdyttdmansa lahteet
oikein (esim. kopiraittila.fi)

7. Oppilas osaa kayttaa graafista ohjelmointiymparistoa ja osaa laatia silla
oman ohjelman, animaation tai pelin. (esim. Scratch).

e Musiikillisten elementtien tuottaminen (rytmit tai melodiat) tietokoneen/iPadin
avulla.




5. Ik tehty

1. Osaa muodostaa itsenaisesti vahvan salasanan. Ottaa kayttdon oman tunnuksen
ja osaa kayttaa oppilashallintojarjestelmaa (esim. Wilma)

2. Osaa kayttaa tekstinkasittelyohjelmaa:
kappalejako, otsikot, sivun asettelu, fonttiasetukset, ym. (esim. Google Docs)

3. Osaa laatia esityksen ja osaa esitysgrafiikan perusteet. (esim. Google
Slides)
4, Osaa jakaa tiedoston yhdessa tyostettavaksi pilvipalvelussa ja osaa

muokata yhdessa tyostettavaa dokumenttia (esim. Google Drive; Docs tai Slides)

5. Perehtyy lisaa robotiikkaan ja ohjelmointiin (esim. Lego-robotit, MicroBit ja
Scratch)
6. Harjoittelee tiedonhakua kirjastoreitin tiedonhakutehtavien avulla ja

kayttaa eri lahteiden tietoja omatoimisesti. Osaa merkita lahteet.

o Google-ympariston tyokalujen kaytto (esim. Sheets ja Forms)
e Harjoitellaan 3D-mallintamista (esim. TinkerCadilla)

1. Osaa taulukkolaskennan perusteet. Osaa tehda taulukon ja siita diagrammin.
(Google Sheets)

2. Osaa kommentoida ja antaa palautetta digitaalisessa ymparistossa. (Docs,
Slides ym)
3. Osaa tehda lahdeluettelon ja lahdemerkintdja (kirja, kuva, sdhkdinen

ldhde) ja ymmartaa lahdekritiikin perusperiaatteet

4, Osaa arvioida omaa tiedonhakuprosessia ja antaa rakentavaa palautetta
muille
5. Osaa keskeisimmat tekijanoikeuksiin liittyvat asiat ja tietda omaan

verkkojulkaisuun liittyvat tekijanoikeusasiat (esim. kopiraittila.fi)

6. Osaa ohjelmoida toimivan ohjelman graafisessa ohjelmointiymparistossa
(Esim. Scratch, Lego-robotit ja Microbit)

e GreenScreenin hydédyntaminen
e |Padin musiikkisovellukset (esim. GarageBand)




1. Syvennetdan ja vahvistetaan vuosiluokilla 1.-6. opittuja taitoja.

2. Tuntee tekijanoikeudet. Soveltaa Creative Commons -lisenssijarjestelmaa
tai vastaavaa.

3. Osaa hallinnoida tiedostojen kayttooikeuksia.

4, Osaa arvioida tiedon luotettavuutta ja perustella arvionsa. Hyodyntaa

erilaisia lahteita tiedon tuottamisessa. Osaa merkita lahteet asianmukaisesti.

5. Osaa laatia laajoja, jasenneltyja esityksia esitysgrafiikkaohjelmalla.

6. Osaa osallistua yhteiseen kirjoittamis- tai muuhun sisallon tuottamisen
prosessiin digitaalisessa palvelussa.

7. Oppilas osaa suunnitella ja toteuttaa yhteistydssa muiden kanssa ratkaisun,
jossa kaytetdan jotakin sensoreita hyodyntavaa ratkaisua seka robotiikkaa tai
automatisaatiota.




